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ORDINATEUR PERSONNEL

PB-1000

MANUEL DE L'UTILISATEUR

Le contenu de ce manuel est susceptible d’étre modifié sans préavis.

La copie illégale de tout ou d'une partie de ce manuel est strictement inter-
dite. Priére d’étre conscient que l'utilisation de ¢ce manuel pour un usage
autre que personnel sans la permission de CASIO est interdite conformé-
ment aux lois sur les droits d’auteur.

CASIO Computer Co. Ltd. décline toute responsabilité pour tous dommages

ou pertes résultant de I'emploi de ce manuel.
En outre, veuillez noter que CASIO décline également toute responsabilité

pour des pertes ou réclamations émanant de tiers et qui pourraient résulter
de ['emploi de cet appareil.

CASIO,



PREFACE

Félicitations pour votre sélection d’un ordinateur personnel PB-1000 de CASIO.
Le PB-1000 comprend un nouveau systéme d’écran sensible qui permet un fonc-
tionnement aisé en effleurant simplement légérement I’écran ou apparaissent des
simulations de touche. D’autres procédures de traitement sont pilotées par menu,
de telle sorte que la création, I’édition et 'exécution de programmes sont toutes
effectuées en sélectionnant les articles de menu appropries. Il y 16 touches sen-
sibles sur I'écran et elles peuvent étre facilement contrélées en utilisant les com-
mandes BASIC. Naturellement, tous les résultats d’entrée et de traitement sont
produits sur I'écran 432 colonnes x 4 lignes, lequel est une partie d’'un écran vir-
tuel de 32 colonnes x B8 lignes.

Qutre un grand nombre de fonctions scientifiques de haut niveau et la programma-
tion en BASIC, le PB-1000 est également en mesure d'assurer une programmation
en langage machine en utilisant une fonction d’assembieur incorporée. L'addition
d’un lecteur de disquette de 3,5 pouces en option permet d’obtenir une mise en
mémoire fiable d’un grand volume de données qu’on ne pourrait imaginer pour un
ordinateur de taille aussi réduite. Des unités d’extension en option sont également
disponibles avec des interfaces RS-232C pour les communications de données.
En fait, tout cet ensemble de caractéristiques, fonctions et options font du PB-1000
un outit parfait pour le traiternent de données & la maison, au bureau, au laboratoire
ou en classe.

Lire avec soin ce manuel pour se familiariser avec le fonctionnement de l'ordina-
teur afin d’utiliser ses fonctions au maximum,



PRECAUTIONS

Cet ordinateur est un produit du génie électronique, des essais et du contrdle de

qualité de CASIO, tous d'un niveau trés élevé. Vous voudrez bien noter les points

suivants et les observer avec soin, afin de permettre & cet appareil de vous assu-

rer les nombreuses années de fontionnement sans probléme pour lesquelles il a

été congu.

* Cet appareil est constitué A partir de piéces électroniques de précision et ne
devra jamais étre démonté. |l ne faudra pas le faire tomber & terre, ni lui faire subir
d’autres chocs violents. En effet, des heurts trop forts peuvent entrainer la sup-
pression de I'exécution des programmes ou une altération importante de la
mémoire de I'appareil.

* Ne pas utillser ni ranger cet appareil dans des zones soumises a des températu-
res trop chaudes, trop humides ou exposées a la poussitre.

» La réponse de I'affichage peut devenir lente ou méme disparaitre a des tempe-
ratures trop basses. L'appareil reprendra son fonctionnement normal aprés un
retour & une température normale,

- » Les connecteurs de cet appareil sont congus exclusivement pour un branche-
ment aux seules unités d’extension FA-7 et MD-100 spécifiées.

* L’affichage peut s’assombrir lorsque 'avertisseur sonore retentit, mais cela n’est
pas un signal de mauvais fonctionnement et ne cause aucun dérangement.

» | es piles devront étre remplacées le plus tot possible, aprés que leur usure aura
été indiquée par I'assombrissment de I'affichage pendant un fonctionnement
nomal.

¢ Remplacer les piles au moins une fois tous les deux ans, méme si I'apparell n'est
pas utilisé pendant cette période. Des piles mortes laissées dans I'appareil peu-
vent causer de graves dégats, & cause du liquide qui peut en sortir. |l faut les enle-
ver le plus tét possible.

« Maintenir le connecteur de I'appareil recouvert du couvercle de connecteur cha-
que fois que Pappareil n’est pas connecté & une unité d'extension et éviter de
toucher le connecteur.

» De fortes charges d'électricité statique peuvent causer une altération du contenu
de la mémoire ou une panne du fonctionnement des touches. Si cette situation
venait 4 se présenter, appuyer successivement sur le bouton de reinitialisation
(RESET), puis sur le bouton NEW ALL.

¢ Avant de connecter des dispositifs périphériques, toujours prendre soin de veri-
fier que I'interrupteur d’alimentation de I'appareil est sur la position “OFF".

* Ne jamais utiliser de dlluant, benzine, ni d’autre agent volatile pour nettoyer
I'extérieur de Pappareil. Utiliser un chiffon doux humecté dans une solution neu-
tre d’eau et un détergent neutre et bien essorer le chiffon.

¢ Ne pas mettre 'interrupteur d’alimentation de 'appareil sur la position “OFF”
pendant Pexécution d’un programme ou pendant des calculs.

 En cas de mauvais fonctionnement, prendre contact avec le magasin qui a vendu
I'ordinateur ou avec un négociant proche.

« Avant de faire appel 4 leurs services, veuiller relire ce manuel, vérifier I'alimenta-
tion, contrbler le programme dans le cas d’erreurs logiques, etc.
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PARTIE

OPERATIONS
FONDEMENTALES

Les procédures définies dans cette partie du manuel vous fourniront une connaissance de
base des opérations fondamentales de cet ordinateur. Des explications plus detaillees se
trouvent dans la PARTIE 3 et & sa suite dans ce manuel.

La procédure suivante devra toujours étre effectuée comme la premiere etape chaque fois que

I'on veut se servir de cette appareil:
1. Mettre l'interrupteur d’alimentation sur la position “ON” et vérifier que le curseur (symbole

clignotant ** — ") apparait sur I'écran.
2. Appuyer sur la touche ™™™ et ajuster alors le contraste de I'affichage en utilisant les tou-

ches de curseur @t .

11 TOUCHE DE MENU

La touche @ est la deuxiéme touche & partir de la gauche dans la rangée de touches situces
en dessous de I'affichage. Une pression sur latouche @@ permet de faire apparattre 'affichage
de la maniére illustrée ci-dessous. C'est ce qu’on appelle 'écran MENLU.

ENTREE DE TOUCHE

‘[basic }{data 1ledit l{disk |

Les quatre touches sensibles de ce menu sont utilisées pour I'écriture et I'edition des don-
nées et des programmes. Ces touches sont appelées touches sensibles parce que toute fonc-
tion nommée sur I'écran peut étre effectuée en appuyant simplement sur I'écran |a ou se

trouve le nom de la fonction.
Maintenant, appuyer sur la touche@@située a la gauche de la touche & .

‘[name 10kill Jlload 1lsave ]

Les fonctions comprises sur ce menu sont principalement utilisées pour les opérations de
manipulation des fichiers. Ce menu est également composé de touches “sensibles” et ainsi
les fonctions peuvent étre appelées en appuyant simplement & Pendroit convenable sur
écran. Une nouvelle pression sur la touche permet d'avancer vers le menu étendu de

fonctions.



PARTIE1 OPERATIONS FONDAMENTALES

fasmp! J(1iist J{c.boot]lpresetl]

Maintenant, encore une pression sur la touche I permet de revenir & I'écran MENU original.
La touche [ est utilisée, comme nous venons de le voir, pour changer entre les différents
ecrans de menu.

Revenir a I’écran MENU original et appuyer 1égément sur le LCD ou le mot [basic] est affiche.
A ce moment, le mot “Ready” apparait sur 'affichage pour indiquer que l'appareil est prét et
en attente pour I'entrée d’un programme en BASIC. Des détails supplémentaires concernant
la fonction “MENU” se trouvent a la PARTIE 7 de ce manuel.

1-2 MODE CAL

Une pression sur la touche @, qui est située & la droite de la touche (@, permer de faire appa-
raitre le curseur dans le coin supérieur gaiche de I'écran. C'est le mode CAL dans lequel les
calculs peuvent étre effectués en entrant directerment des valeurs et des operateurs. Il faut
noter ici que le mode CAL est automatiquement entré lorsque I'interrupteur d’alimentation de
appareil est mis sur la position "ON”.

ENTREE DE TOUCHE
Appuyer sur les touches indiquées ci-dessous pour obtenir le résultat de 2,5 + 3,5 — 2

(2 543 .5-P
AEOEEENEEZ@ 4

Noter que la touche g8 (exécution) est enfoncée comme étape finale. 1l vaut mieux penser que
la touche @ prend la place du signe “ = * pour les calculs utilisant Fentrée directe. Outre
I"addition, la soustsaction, la multiplication et la division, on peut également utiliser une foule
d’autres fonctions dans le mode CAL pour effectuer des calculs complexes (voir PARTIE 3).

1-3 FONCTION DE BANQUE DE DONNEES

La fonction de banque de données permet de mettre en mémoire de larges volumes d’infor-
mations pour les rappeler instantanément si nécessaire. Une pression sur la touche Edans
la rangée de touches situdes sous I'écran permet de passer dans le mode MEMO IN et de faire
apparaitre le curseur dans le coin supérieur gauche de I'écran, prét pour I'entrée de données.
Essayer d'entrer, soit les données indiquées ci-dessous, soit son propre nom et numero de
téléphone.

ENTREE DE TOUCHE
E SMITH SMITH 347-237-4811

k347 —-237—
~-48110E8 - { 1}

a A :
* g indique la barre d’espace située au bas du clavier. N® d'enregistrement



1-4 FONCTION DE MISE EN MEMOIRE DE FORMULES

Noter que la touche B est ici également enfoncée comme éetape finale pour mettre en
mémaire les données entrées dans la bangue de données. Toute entrée d’un article de don-
nées permet d’augmenter le numeéro d’enregistrement situé en bas a droite de I'ecran d'une
units. Des détails concemant les fonctions de la banque de données se trouvent dans la PAR-

TIE & de ce manuel.

14 FONCTION DE MISE EN MEMOIRE DE FORMULES

La fonction de mise en mémoire de formules permet d’enregistrer en mémoire une formule
de calculs et d'obtenir ainsi les résultats du calcul en entrant simplement des valeurs pour les
variables dans les formules. On y parvient en utilisant les touches E3, & et @8 dans le mode
CAL.

La formule utilisée dans I'exemple ci-dessous déterminera le prix de vente de marchandises
aprés avoir entré le prix d’achat et le pourcentage de profit.

EXEMPLE

SELLING PRICE (PRIX DE VENTE) — (SELLING PRICE x PROFIT% {% DE PROFIT)) =

PURCHASE PRICE (PRIX D’ACHAT)
SELLING PRICE x (1 — PROFIT%) = PURCHASE PRICE

SELLING PRICE = PURCHASE PRICE + (1 — PROFIT %)

ENTREE DE TOUCHE
FEDODEPURCHRASEDNODEER@EMITO]

O o

] Nécessaire pour mettre la formule en memoire

Maintenant que la formule est mise en mémoire, calculer le prix de vente pour FARTICLE A
qui colite 100$ et qui devra étre vendu avec un profit de 30% (0,3) et pour I'ARTICLE B qui
coute 963 et qui sera vendu avec un profit de 25% (0,25).

OPERATION
PURCHASE®1 20
00 & PROFIT70.3
e SELL= 1428571428
PURCHASE36 N
o6 o PROF I 770 .25
SELL= 128
e.25@8 J

Une fois gqu’une formule est mise en mémoire, elle peut étre exécutee aussi souvent que
nécessaire pour catculer le résultat d’'un nombre quelconque de donnees. La formule est rete-
nue en mémoire, méme lorsque linterrupteur d'alimentation de I'appareil est mis sur la posi-
tion “OFF". On trouvera des détails sur les fonctions de mise en mémoire de formules dans

la PARTIE 4 de ce manuel.
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1-5 FONCTIONS ET CARACTERISTIQUES PRINCIPALES

Le tableau suivant énumére les principales fonctions de I'appareil et comprend les caracté-

ristiques de chacune des fonctions.

directement sur le LCD

FONCTION CARACTERISTIQUES PAGE
Ecran virtuel Ecran virtuet 48 lignes PARTIE 2 page 13
Touches de I'écran sensibie Sélection du MENU en appuyant PARTIE 2 page 13

Calculs manuels, calculs de
fonctions/statistiques

Calculs arithmétiques, scientifiques et
statistiques

PARTIE 3 Page 17

Mise en mémoire de formules

Calcul avec répétition de formules mises
en mémaoire sans programmation

PARTIE 4 Page 35

Banque de données

Carnet de notes électronique capable de
mettre en mémoire divers types de
données

Mode de fonctionnement

PARTIE 5 Page 39

Classification des opérations les plus
souvent utilisées

PARTIE 6 Page 49
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PART 1k

CONFIGURATION DE L'APPAREIL

21 GUIDE GENERAL

OPEN
»
CAZI0 PERSONAL COMFPUTER FE-18Ggd
D) 32 columns % 4 lines
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Dat.sa Bank & Formula Memors
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(1) interrupteur d’alimentation (i) Touches alphabétiques 21 Touche d’affichage a

(2) Touche de majuscuies

(3) Touches numériques

(4) Touche décimale

(5) Touches d'opérateur
arithmétique

Touche d’exécution

(7) Touches de parenthéses

Touche de puissance

{8) Touche de réponse

Touche de données
techniques

(12 Barre d’espace

{19 Touche de fonction

Touche CAPS (majuscules)

{i5} Touches de curseur

Touche d'insertlon/
effacement

(7 Touche d’interruption

Touche d’effacement de
Iécran

Touche d’espace arriére

20 Touche d’amrét

cristaux liquides
{22 Touche de menu
3 Touche de mode CAL
{23 Touches de mémoire/
ehtrée de mémoire
@5 Touchas de mise en
mémoire de formules
5 Bouton de réinitialisation
2) Bouton NEW ALL
Touche de contraste
9 Ecran



PARTIE?2 CONFIGURATION DE L'AFPPAREIL

2-2 FONCTIONS OPERATIONNELLES
(1) Interrupteur d’alimentation { I -~ )

Glisse vers la droite pour mettre sous tension (“*ON”) et vers la gauche pour mettre hors ten-
sion (“OFF”’}.

(2) Touche de majuscules ( §+) )

Change les touches numériques et les touches alphabétiques aux commandes ou symboles
a une touche notés au-dessus des touches. Les deux touches de majuscules situees a la
droite et & 1a gauche de la barre d’espace ont des fonctions identiques

(3) Touches numériques ([(@] ~ (8))
Entrent les valeurs numériques indiquees sur chague touche.

(4) Touche décimale ((-])
Entre le point des décimaies.

(5) Touches d’opérateur arithmétique ((+], (=], (X, [1])

Entrent les opérateurs arithmétiques indiqués sur les touches.

: Addition

(=] : Soustraction

X] : Multiplication

: Division

(&) Touche d'exécution (35 )

Termine 'entrée d’un calcul et en donne le résultat. La fonction de cette touche est équiva-
lent & celle de la touche “ = " sur une calculatrice ordinaire.

Cette touche est également utilisée pour entrer des lignes d’un programme et pour 'exécu-
tion effective des programmes. Noter qu'il y a deux touches @8 , I'une située en bas a droite
du clavier numérique et I'autre située au bout a droite de la rangee de touches sous I'affichage
a cristaux liquides (LCD). Cela simplement afin de faciliter les opérations d’entrée, car les deux
touches ont exactement la méme fonction.

() Touches de parenthéses (((1 1))
Entrent les parenthéses dans le cas de calculs avec parenthéses tels que: 5 x (10 + 20).

Touche de puissance ((~])
Eléve une valeur a une puissance spécifiée.

(@ Touche de réponse {[*3 )
Rappelle le résultat du calcul manuel le plus récent.

Touche de données techniques (&= )

Convertit le résultat d'un calcul en un affichage exponentiel. Chaque pression successive
décale la décimale de trois rangs vers la droite et diminue 'exponentielle de trois. Chaque
pression alors que la touche & est maintenue enfoncée décale la décimale de trois rangs vers
la gauche et augmente I'exponentielle de trois. Cette fonction est utile lorsque I'on conver-
tit des unités métriques.

(D Touches alphabétiques
Entrent les caractéres alphabétiques indigqués sur chague touche,

(12 Barre d'espace
Entre un espace. ({La barre d'espace est indiquée paried dans la suite de ce manuel.)

{9 Touche de fonction ((F))

Modifie les fonctions des touches alphabétiques en touches de fonctions a une touche. Les
touches alphabétiques entrent les fonctions & une touche indiquées sous les touches,
lorsqu’elles sont enfoncees avec la touche de fonction maintenue enfoncée. Dans ce manuel,
la touche de fonction est indiquée par le symbole [F] pour la distinguer de la touche alphabé-

6 tique [F].




2-2 FONCTIONS OPERATIONNELLES

(14 Touche CAPS {majuscules) {[c+ )
Change les touches alphabétiques entre les caracteres minuscules et majuscules.

(i Touches de curseur {3, @, B, &)
Déplacent le curseur sur I'écran. Chaque pression penmet de déplacer le curseur dans la direc-

tion indiguée sur les touches enfoncées, alors que le maintien enfonceé des touches permet
un déplacement continu & grande vitesse. Chaque touche de curseur assume également une
fonction différente lorsqu’elle est enfoncée en combinaison avec la touche .

TOUCHE| FONCTION +

[ Curseur a gauche | Déplace vers le début de la ligne logique

E Curseur a droite Déplace vers ia fin de la ligne logique

[ - ] Curseur en haut Fait remonter I'écran sans mouvement du curseur

2 Curseur en bas Fait descendre I'écran sans mouvement du curseur

Voir la page 12 pour les détails sur les lignes physiques et les lignes logiques.

Touche d'insertion/effacement (s )

Insére un espace a la position actuelle du curseur en déplagant tout a partir de la droite de la
position du curseur d’un espace vers |la droite. En combinaison avec la touche [, efface le
caractére situé & la position actuelle du curseur et remplit autoratiquement I'espace crée en
déplacant tout vers la droite du curseur d’un espace vers la gauche. Le maintien enfoncée de
cette touche pour I'une des fonctions permet Popération continue & grande vitesse de la fonc-
tion respective.

(1) Touche d’interruption ( o))

Termine les opérations manuelies, 'exécution des programmes, I'entrée/sortie de dispositif
périphérique, la sortie sur imprimante et la sortie LIST. Réenclenche également 'alimentation
lorsque celle-ci a été interrompue par la fonction de coupure automatique {voir page 9.

Touche d'effacement de Pécran ( ) |

Efface le contenu de I'écran et place le curseur au coin supérieur gauche de I'écran. En com-
binaison avec la touche i, place le curseur a la position de départ (“home’”) (de l'ecran vir-
tuel) sans effacer le contenu de I’'écran.

Touche d’espace arriére ([»s])

Efface le caractére pltacé immédiatement & la gauche du curseur et remplit automatiquement
I'espace créé en déplacant tout & partir de la droite de la position du curseur d'un espace vers
la gauche. En combinaison avec la touche P efface tout & partir de la droite de la position
actuelle du curseur sur la ligne logique actuelle.

Touche d’arrét (o))
Suspend I'exécution du programme. En combinaison avec la touche &1, reprend I'exécution

du programme & partir du point ol elle avait d’abord éte interrompue.

@) Touche d’affichage a cristaux liquides (=)
Change le contenu des touches sensibles {voir page 13), apparaissant & la quatrieme ligne de
I’écran de menu. Voir la PARTIE 7 pour les détails.

23 Touche de menu { &8 )
Change & I'écran de menu pour la sélection & une touche d’une foule de fonctions. Voir la
PARTIE 7 pour les détails,

@ Touche de mode CAL (E3)
Change au mode CAL pour les calculs manuels. Voir la PARTIE 3 pour les détails.
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Touches de mémoire/entrée de mémoire (3, )
Utilisée pour I'entrée et la recherche de données en mémoire. Voir la PARTIE 5 pour les
details.

@ Touches de mise en mémoire de formules (@Y, IR , &8 )
Utilisées lorque I'on travaille avec la fonction de mise en mémoire de formules. Voir la PAR-
TIE 4 pour les détails.

Bouton de réinitialisatlon ( " )

Réinitialise le matériel interne de I'appareil. Ce bouton est enfoncé avec un objet fin et pointu

alors que I'interrupteur d'alimentation de I'ordinateur est sur la position “ON’* pour corriger

une operation anormale causée par un programme en langage machine erroné ou une forte
électricité statique. Lorsque I'on effectue cette opération, le contenu des programmes et de
la meémoire est retenu, mais peut étre effacé si nécessaire en appuyant sur le bouton NEW

ALL.

* Ne pas maintenir enfoncé le bouton de réinitialisation (RESET) pendant une période exces-
sivement longue. Appuyer simplement et relacher immédiatement pour terminer |'opération
de réinitialisation. Le maintien de ce bouton enfoncé peut entrainer une mauvaise synchro-
nisation par I'horloge interne.

@) Bouton NEW ALL ("™~ )

Etface le contenu des programmes et de la mémoire et régle I'ordinateur au mode CAL. Ce
bouton est enfenceé avec un objet fin et pointu alors que l'interrupteur d’alimentation de l'ordi-
nateur est sur la position “ON”. Cette opération ne doit étre utilisée que lorsque le contenu
actuel des programmes et de la mémoire n'est plus nécessaire. Si une pression sur le bou-
ton NEW ALL ne réussit pas & effacer le contenu des programmes et de la mémoire, appuyer
sur le bouton de réinitialisation et ensuite sur le bouton NEW ALL.

Touche de contraste { R )
Change la fonction des touches de curseur B8 et @ pour afficher les touches de contrdle duy
contraste (voir page 9).

Ecran
Un affichage a cristaux liquides & 32 colonnes et 4 lignes (192 x 32 points) sur lequel appa-
raissent des caracteres 46 x 8 points.

2-3 ALIMENTATION

Cet appareil est alimenté par trois piles de taille “AA”,

Mettre I'interrupteur d’alimentation de ’appareil sur la position “OFF”” appuyer sur le bouton

2 et ensulte sur le bouton "™ pour ininialiser 1a mémoire dans les cas suivants:

1. Aprés avoir chargé les piles pour la premi&re fois (aprés I'achat).

2. Apres avoir laissé {'ordinateur pendant plus de 10 minutes sans que les piles aient été ins-
tallees (ce qui altére le contenu des programmes et de ia mémoire).

La durée de vie réelle des piles dépend de la fagon dont on utilise "appareil (par exemple, le
fonctionnement de Pavertisseur sonore raccourcit la durée de vie des piles), mais les piles doi-
vent étre remplacées aussitdt que possible aprés que I'affichage commence a devenir nota-
blement pale.

" Les piles doivent étre remplacées au moins tous les deux ans, méme si 'appareil ’est pas
utilise pendant cette période. Aprés deux ans, les piles ont tendance 2 fuir, ce gui peut cau-
ser de graves dégdts & l'intérieur de I'appareil.

1




2-4 CONTRASTE D'AFFICHAGE

Remplacement des piles
1. Mettrs l'interrupteur d’alimentation de I'appareil . LI

sur la position “OFF” et ouvrir le couvercle du —D[@ — ok e, e@-

‘compartiment des piles (situé a l'arriére du pan-
neau de P'écran} en le faisant glisser dans la direc-
tion indiquée par les fléches.

2. Enlever les trois vieilles piles.
3. Charger trois nouvelles piles en s’assurant que la polarité est correcte (B /2 ).

4. Remettre en place le couvercle du compartiment des piles.

NOTE IMPORTANTE

* Le contenu de la mémoire est encore retenu {(pendant environ un mois si I'on utilise des
plles du type SUM-3), méme si les piles deviennent si faibles que I’affichage devient illisible.

* Un emploi fréquent de 'avertisseur sonore réduit la vie des piles.

* Remplacer toujours les trois piles ensemble.

* Ne jamais se débarrasser des piles en les brilant. Car le fait de les exposer a des tempera-
tures trés élevées peut les faire EXPLOSER.

* Ne jamais inverser |a polarité des piles (& /S ) lorsqu’elles sont chargées dans 'appareil.

* | ’hotloge peut s'arréter lorsque les piles sont remplacées dans 'appareil, donc toujours
vériifer 'heure lorsque le remplacement est terminé.

* Tarminer le remplacement des piles le plus rapidement possible, Le contenu des program-
mes et de lamémoire peut &tre modifié si les piles sont retirées de I'appareil pendant plus

de 10 minutes.
* LES PROCEDURES DE REMPLACEMENT DES PILES PEUVENT CAUSER LA PERTE DES

DONNEES EN MEMOIRE. Par conséquent, les données et programmes importants doivent
atre sauvegardés sur une disquette ou une bande cassette avant d’effectuer le remplace-

ment des piles.

Coupure automatique de Palimentation

L’alimentation de I'appareil est automatiquement coupée environ sept minutes apres ia der-
niére opération de touche (sauf pendant ’'exécution de programme) ou la derniere entrée
d’'une commande INPUT ou d’'une commande INPUTS. L'alimentation peut étre rétablie en
mettant 'interrupteur d’alimentation de I'appareil sur la position “OFF” et ensuite sur la posi-

tion “ON" ou en appuyant sur la touche .
* L’horloge, ainsi que le contenu des variables, des programmes et de la mémoire ne sont pas

affectés lorsque l'interrupteur d'alimentation de I'appareil est mis sur la position “OFF".

2-4 CONTRASTE D’AFFICHAGE

L’affichage peut apparaitre sombre ou péle suivant la puissance des piles ou 'angle de vision.
Le contraste de I'affichage peut étre ajusté au niveau désiré en effectuant la procédure

syivante:

1. Appuyer sur la touche W
2. Appuyer sur la touche de curseur g3 pour augmenter le contraste et sur la touche de cur-

seur @ pour diminuer le contraste.
Un affichage faible alors que le contraste est réglé a un niveau élevé est la preuve d’un affai-

blissement des piles, qui devront alors étre remplacées le plus rapidemnent possible {voir page
8).
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2-5 CLAVIER

> ~ AL ST e m o con

POWER _ lere] lcis) [Bs] [ing] [sroe]
A | % * 3 7 ¥ _COWTRAST »|
()3 & B3 0 ) [~ )

STAT LOCATE ENT RETLIRM THEM

(@) W) [E] (R

T
LDG LT EXP -2 ]
1] SYSTEM DELETE FOR SOTD

i - . [ ]
e i‘{% (71 8) 8] [ D)
H — Y | |

¥ rd

RiGlclEGl = 458
wm PN DD e U8B E
SHIFT [ | SHET =) m [ans] [ EXE )

—

|

Les fonctions sont marquées sur le haut des touches, aussi bien qu'au-dessus et en dessous
des touches situées sur le clavier. La fonction réelle commandée par chaque touche est con-
trélée par les touches k=, et (¥].

1. Fonctions de touche

Mode normal

Dans ce mode, chaque touche entre les caractéres, symboles ou commandes notés sur les
touches elles-mémaes.

EXEMPLE

Opération Affichage

(A] —A
®) —$ -
BrK) [cLs| {BS]| [Ins] [sroe]
e EEEOOO @
7] (B8] 8] (] D
(@] w] (E] [R] (T] (¥] (U) (1) (O] [P)
4| 15 18] |X| |/
@A) (5) (O 7 (6 1] 3D (K] ]
) X) (© ¥ B (M) (M & 1] 2 3 &+ (=
B [+ [as] [ EXE )

[ ]

10
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Mode de minuscules

Une pression sur la touche k) permet de changer les touches alphabétiques aux minuscules.
Chaque pression sur la touche ) permet de changer entre les caractéres alphabetiques

majuscules et minuscules.
EXEMPLE

Opératlon Affichage

ew(a) — a
B — b (o] (w}) (e [r) () (] (v] (4] (o] [P

(0] —d

L) ) a]) {1) (9] (h]) () (] (0]
(z) (x]) (] (v} (&) (n] (m]

2. Fonctions notées au-dessus des touches

Les fonctions, les commandes BASIC et les symboles notes au-dessus des touches peuvent
atre entrés lorsque les touches sont enfoncées tout en maintenant la touche i enfoncée.

EXEMPLE

Opération | ., Affichage

— L0AD

Maintenir enfoncé

@ |

Maintenir enfoncé

OO0 e - . U
M, Ooeeae T - 0T
o Rl e R ah N an s an R an R an - ==

LOAD SAYE CLEAR QAOBE BEEPF 2 MNEAT RESTORE 3= -

SO, o

* Les opérations de touche en combinaison avec la touche f sont indiquées par @ dans
ce manuel.

* Dans le mode de minuscules, une pression sur une touche de caractére alphabétiqus, tout
en maintenant enfoncée la touche b permet I'entrée du caractére atphabétique majuscule
de la touche & entrer au lleu de la fonction notée au-dessus de la touche.

11
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3. Fonctions notées en dessous des touches

Avec la touche (F)maintenue enfoncée, une pression sur une touche dans le mode normal ou
de minuscules permet d’entrer la fonction notee sous les touches.

EXEMPLE
Qpération Affichage
® [Z] —CHRS$(
CHRS!
[P Q [ASEJ] ['-EEIFI [II.ENI] [neml :Imuuu! Lmﬁ'] ANGLE

coc 1t 30 )L J

CHR¥  STR®  LEFT& MID$  RIGHTS DMSM HEX§

* Les opérations dé touche en combinaison avec a touche[¥] sont indiquees par @dans
ce manuel.

2-6 ECRAN

L’écran est un affichage & cristaux liquides de 32 colonnes x 4 lignes {1 92 x 32 points). Les
caractéres sont formés par une matrice de 6 x 8 points.

00 — : . o (1910}

4 lignes (32 points)

{0,31) 1o (191,30

|-—-— 32 colonnes (182 points) —-4

Lignes physiques et lignes logiques

{ a capacité maximale d'affichage d’une ligne est de 32 colonnes, mais inténieurement, I'appa-
reil est capable de traiter des lignes d'une longueur allant jusqu’a 255 caractéres. Laligne de
capacité d’affichage (32 caracteres) est ce qu’on appelle la ligne physique, alors que ialigne

de capacité intere est appelée la ligne logique. Une ligne logique est une ligne continue de
caractéres dans laquelle chague colonne située a I'extreme droite de I'écran n'est pas un

caractére vide.

o——

Une ligne physique —T+238 445484798 +041841 1 #12413¢14
Une ligne physique 1 318418417

Une ligne logique du premier caractére au dernier

Une pression sur & Il permet de deplacer le curseur au début de la ligne logique, alors
qu’une pression surp] Il permet de déplacer le curseur ala fin de laligne logique. Ces opé-
rations sont utiles pour déterminer 'étendue des lignes logiques.



2-7 TOUCHES SENSIBLES

Ecran virtuel

L'écran peut afficher quatre lignes a la fois et lorsque la cinquigme ligne est entree, la pre-
midre ligne disparait par le haut de I'écran. Les lignes qui défilent de I'écran peuvent cepen-
dant 8tre ramenées en vue en utilisant les touches de curseur (Il /@), car 'appareil est
capable de mettre en mémoire interne jusqu’a huit lignes. Ces huit lignes constituent I'écran
virtuel, alors que les quatre lignes actuellement affichées sont appelées I'écran reel.

C1AAAA
. 2BBBB
~3CcCcceCccC

Ecran virtuel 4DDDDD
(huitlignes} | | s EEEEE | Ecran réel
G FFFFF (4 lignes)

TGGEGGG

s HHHHHH

L .

On peut afficher en tout temps sur I'écran réel 4 lignes quelconques de 'écran virtuel.

Editeur d’écran

Toutes les données ou lignes de programme comprises sur I'écran virtuel peuvent étre édi-
tées. Tout d’abord, la portion du programme ou des données est portée sur I'écran réel et

ensuite le curseur est placé a la position & eéditer.

27 TOUCHES SENSIBLES

L'dcran affiche des touches sensibles en supplément aux caractéres et symboles. La qua-
trieme ligne de P'écran MENU est utilisée pour 'affichage du menu, alors qu’un total de 16 tou-
ches sensibles est disponible pendant la programmation.

I

i || Touches sensibles

;
¥
c
E
g
E
A
v
B>
<
A

LCHEY | MENL| CAL

13
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Ecran de menu

La quatriéme ligne de I'écran MENU est utilisée pour I'affichage des touches sensibles pour
la sélection du menu. Les touches sensibles situées sur I'écran sont utilisées pour la sélec-
tion de diverses fonctions d'écriture et d’édition de programmes en BASIC. Une pression sur
la touche @8 permet de changer I'écran au menu suivant (voir page 59).

|

Ecran MENU sur
la 4éme ligne (basic J(data J[edit Jldisk ]

Mode CAL

Dans ce mode, les touches sensibles situées sur la quatrieme ligne de ’écran représentent
les programmes et les flchiers de données écrits par 'utilisateur {voir page 85).

[ABC  ][MEMO J[DATA I[TEL ]

Programmes en BASIC

Un maximum de 16 touches sensibles peut étre réglé sur la totalité de I'écran pour 'emploi
avec les fonctions BASIC INKEY$ {(voir “REFERENCE DE COMMANDES", page 53). L'utilisa-
tion de telles touches sensibles diminue les possibilités d’erreurs d’entrée et rend I'opération

beaucoup plus aisée.



2.8 CARACTERES D’AFFICHAGE
2.8 CARACTERES D’AFFICHAGE
Le tableau suivant iflustre a relation entre les caractéres et les codes de caractéres.

Tableau des codes de caractéres

4 hits de peoids fort ——

f T
Hex.| O | 1 23[4 5 6 | 7 Blg ﬁBlC D|E'F'
ol o | o e[ @ @ P |+« (P | — | L Jeme]= |# '3 T |X
= 0| 16 (22 [48]| [6a]| [0] [96] [112! [128] |144| [160) [176] [192] 208 |224| |240
Bl redoeg]T |1 A |@ 8 (9 =] 7| o7 [F |& [E IR
eV [T [ss] 4 [s5] [s1] [or] [113] fize) fras] D) Jirr’ jiea] [209| |225] |24
2 5 ETR (" (2 (B TR (& {r |em| 4| " |1 |2 |X | |#
@ 2| [78 [34\ [50] [¢6 [#2| [98] [1i4! [t30] [146, [16] [178) [1e4 [270] [226' [242
33 1 # (3 IC|s (¢ |8 |gm| F| 27 |7 |® |4 |8
% | 2 | [ (9] [3%] [3T) [67] (8] [ [¥1%] [I37) [147] [TRS] (78] 195 77, [Z27] [24%]
N ¢ 4 [0 |T [d [t [gm| | .| [+ |* |4 _|B
l (%] [20] [36 [57| (68| [e4] [100] [116] [132] [138] [164) {180| [196] [212] [228] [244
Sth’g‘fj % 5 g |lu |e |u (|l —]| " | 7 |- |hn |¥
5 | [20] [37]| [55 ] [68 | [85 | [1ov; [117] [133] [149) [165) [183| [197| {218] 228 [245
6 | EAe & 6 |[F v |[§f |v ®H| |7 !» = |3 NUs$s
(s | [22] [38] [581 [70] [86] [ioz] [1i8) [i34 [150] [166] 182 198 [214] [230] [246
7 » |7 |G (W |8 iw F_ te & (2 [ P |®
7| {231 [39] [5| [77 ) [#7 | [103] {178} [13s] [151] [167] [(83] [199 j215| 231] [247
8 {BS) lj'-”EE]{ 8 H | X h x I -4 2 & () | |F
76| [24] [#0] [56] [72 [#8; [1o4] [i20] [136] [152] [168] [184) [200| [216] }232 [248
9 y e [t ¥ |ily |[Q [ale |&# (27 |0 1@ ¥
| T | (25! [41] [57] [73" [&8 | [105] [izv| [137] [153) [r69] [185] [201] 217 [233] [249]
A ¥ |- |J |z lilz |p]| vz 2|~ |v &K
G0l {26 [42] [58 [74) [90] {r06] {r22] [138) [154] [170] [rae| [202] [218 [234] [250]
g [Foue) + | |K |[[ |k |{ F-’d‘ﬂ'tﬂ*"l’
M| [27; [+3 1 [s9] [75] [8n ] fror| [123) [139) {1s8] (171l [187) |203} [2(9 [235] |251
CECLSJE—’},{L‘F TR IR |
Mol 20| [4a | (60| [76| [92 ] ft08] [124] J140] 156| [172] [188 [204] [220] [236| (252
p )= = M ] |m |} F_w-‘t A |~ ¥ 10 1A
[rs] [29] [#5 | [av] [77] [38] [t0s] [125] [141] [1s7] [173} [169] [205] [221] [287] 253
E (13, 1> [N |~ |n [~ | ~]a [ & |* |/ |
Ml [30] [e6] [s2] [78]| [oa | [1r10] [126] [142] [158] [174] [190] [206 [222) [238] [254
F (i)l |? |O |— |o 4+ 4 5y (v OT e N
\ [15] [ar| (a7 [sa] [79] [95 | fii1] [r2z] [i48] [rse] [r7s[ [1a1] J207 [223] [239] [255

* Les segments vides ne sont pas sortis.

* Les notations entre parenthéses sont des codes de commande et ne sont pas affichés.

* Les caractéres ne pouvant pas étre affichés en utilisant I'entrée du clavier peuvent étre affi-
¢chés en utilisant la fonction CHRS.

* Les valeurs situées & la partie inférieure droite de chaque segment du tableau sont des
valeurs décimales.

* Les codes de commande 88+, 83+ et BAH apparaissent comme étant identiques sur I'écran,
mais lorsqu’ils sont imprimés, ils apparaissent de la maniére indiquee dans le tableau des
codes de caractéres,

(8AH indique 4 bits de poids fort = 8 et 4 bits de poids faible = A (décimale 138), qui est le
caractére graphique “ Jj”. ‘" est ajouté pour indiquer “hexadecimal”).

15
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PARTIE 2 CONFIGURATION DE L’APPAREIL

4 bits de poids fort —
01 23456789 ABCODEF

290

L

'E_ I

%' 2

= 3

&

3|5

2.8

=

-y ¥

| 8 :

| s |
A ]
B 138
C idécimal)
D
E
F

2.9 CONNECTEUR

8

L WY

A H
T
\; l— Indique hexadécimal

— 4 blts de poids faible

L 4 bits de poids fort

La fonction CHRS$ est utilisée pour I'aftichage
de la maniére suivante:
PRINT CHRS (1_3‘13}

Valeur décimale
Les valeurs décimales sont incluses entre les
parenth&ses. '
PRINT CHRE (&HBA)

-1

valeur hexadécimale
Les hexadécimales portent le préfixe “&H"

Les dispositifs périphériques en option (p.ex., FA-7, MD-100) peuvent étre connectés a l'appa-
reil & 'aide du connecteur situé sur le c6té droit de l'appareil.

Toujours recouvrir le connecteur avec le couvercle de connecteur accessoire lorsque celui-

ci n’est pas utilise.



FONCTION DE

31 CALCULS MANUELS ET CORRECTION D’ENTREE

Opérateurs arithmétiques
Les opérateurs arithmétiques suivants sont utilisés dans les formules:

Signes (+,—)
Addition (+)
Soustraction {—)
Multiplication (%)
Division (1
Puissance {(~)
.Division de nombre entier (¥)

Reste de division de nombre entier - (MOD)
Les vateurs utilisées avec les opérateurs ¥ et MOD sont limitées & la gamme de - 32768 a
32767 et |a partie fractionnaire des valeurs non entiéres est tronquée.

EXEMPLE

— - — (Les parties fractionnaires barrées par
5¥_2 - 9=2 (5=2 '*H 2.3) un “ x " sont tronquees avant que le
7.3 MOD2.7=1(7.8%+2,%=3---[T1) calcul ne soit effectud.)

*Noter qu’un espace est nécessaire entre la valeur située a gauche et I'opérateur MOD.

Avec les deux opérateurs ¥ et MOD, les valeurs sont converties en leurs valeurs absolues
avant d’effectuer la division. Le signe attribué au résultat de I'opération ¥ suit les régles de la
division normale, alors que le signe attribué au résultat de I'opération MOD est le signe du

dividende.
EXEMPLE

- 15¥7=—-2
—-15 MOD7=—1 — 5= T = — 2 eereee -

e

— 5% 7 —|5M0D7

17
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PARTIE 3 FONCTION DE CALCUL

Opérateurs de reiation

Les opérateurs suivants ne peuvent étre utilisés que dans des programmes et ils comparent
deux valeurs ou deux chaines:

Egal & =
Différent de < >, > L
Plus petit que <
Plus grand gue >
Plus petit ou égal a = <,< =
Plus grand ou égal a =>,> =

Avec les comparaisons des chaines de caractéres, chaque caractére situé dans la chaine a
la gauche de I'opérateur est compare a chaque caractere situe a la position correspondante
dans la chaine 4 la droite de 'opérateur. Les comparaisons sont faites en utilisant le code de
caractéres pour chaque caractére. Si deux chaines sont de longueur différente et que la
chaine plus courte est identique aux caractéres de téte de la chaine plus longue, la chaine
plus courte est considérée comme étant la moindre des deux.

EXEMPLE

10 PRINT 12&>1i72 (-1
20, PRINT "DEF"<"ABCD" (0,
30 PRINT "ABCD"="ABC" (0)

Opérateurs logiques

L’application des opérateurs logiques est similaire a celle des opérateurs de relation. Les par-
ties fractionnaires des données sont tronquées et I'opération logique spécifide est effectuge
bit par bit (chaque bit du résultat est obtenu en examinant le bit dans la méme position pour
chaque argument). Il y a quatre différents opérateurs logiques disponibles avec I'appareil:
NOT Fait qu’une expression n'est pas vraie,
AND  L'expression est vraie si les deux parties le sont, autrement 'expression est
fausse.
OR L’expression est vraie si I'une des deux parties est vraie, autrement I'expression
est fausse.
XOR L'expression est fausse si I'une des deux parties est vraie ou fausse, I'expression
est vraie si une partie est vraie et une partie est fausse.

Négation Produit logique Somme logique
X || NOTX X1Y |} XANDY XtY|l XORY
0 1 0|0 0 0|0 O
0 0|1 0 0|1 i
130 0 1|0 1
1|1 1 1|1 1
OR exclusif
XY XXORY
010 0
¢ |1 1
1|0 1
1 |1 {0
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Opérateur de caractéres

Le seul opérateur de chaine disponible est 'opérateur “plus” ( 4+ ). La longueur du résultat
ast limitée & 255 caractéres.

EXEMPLE
IIA!!+¢I:B‘H_*HFAB'H

Ordre de priorite

Les opérations arithmétiques, de relation et logiques sont effectuées dans l'ordre de priorité
sulvant;

(,)

Fonctions

Puissance

Signes{ + , — )
*,/,¥,MOD

+, -

Opérateurs de relation
NOT

AND

OR, XOR

CO®NOOAWP

b

NOTE:
a. Les calculs sont effectués de gauche a droite lorsque I’ordre de priorité est identique.

b. Les fonctions complexes (sin, cos 60} sont effectuées de droite & gauche.
¢. Les puissances consécutives (5 * 4 * 3) g’effectuent de gauche a droite.

EXEMPLE
2+4%COS(14+16)~2=5
|
©

| @ ]
| ® |
@ |
®
Nombre de chiffres

s Les calculs internes sont effectués avec une mantisse de 13 chiffres + un exposant de 2
chiffres. Cependant le nombre Pl s’exprime avec 11 chiffres (3,1415926536).
. = Les résultats des calculs sont affichés arrondis & une mantisse de 10 chiffres + un expo-

sant de 2 chiffres.
» La capacité d'entrée maximum pour une seule ligne est de 255 caracteres.

Arrondissement inteme

Les caleuls intemes sont effectués avec une mantisse de 13 chiffres, mais les 11éme, 12eme
et 138me chiffres sont tronqués $'ils sont égaux ou inférieurs 4 049 et sont arrondis par valeur

supérieure s’ils sont égaux ou supérieurs a 950.
EXEMPLE

123456.789@049 — 123456,7890000
123456.,78908236 —123456.7890236

123456,78909590 — 123456.78910080
19
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Affichage de résultats de calculs

Les résultats des calculs sont affichés de la maniére suivante:

1. Nombre entier inférieur &1 x 10"

> Nombre entier

210 chiffres ou moins dans la partie fractionnaire — Décimale

3. Autres

Variables

> Exponentielle

Les régles suivantes s'appliquent aux noms de variables de tous les types de variables utili-

sées avec 'appareil,
Noms de variables:

1. Ce sont des chaines de caractéres ayant un caractére alphabeétique majuscule (A~Z, code
décimal inteme 65~ 90) ou un caractére alphabétique minuscule (a~z, code décimal
interne 97 ~ 122) dans |a poesition de téte (la premiére). (Voir le tableau des codes de carac-

téres a la page 129 pour les codes internes.)

2. lis sont composés de caractéres alphabétiques majuscules ou minuscules ou de chiffres
(0 ~9, code décimal interne 48 ~57) apres le caractére alphabétique de téte.

3. Ne peuvent pas utiliser de mots reéserves (voir page 135) comme caractéres de téte.

4. Peuvent avoir une longueur maximum de 255 caracteres.

Calculs manuels

EXEMPLE 1

(Formule} 9+7.8+6-3. 5X2=3,3
(Opération} 9(+)7 .8 (/6= 3.5(*%12E8

' 9+7.8/6-3.5%2
3.3

Comme on peut le voir, |a touche (¥)est utilisée pour © x " latouche(=)est utilisée pour “ +

et |la touche B8 est utilisée pour® = ",
EXEMPLE 2

(Formule) 56X (—12 )+(—2.,5)=268.8

(Opération} 56 X)[=]112[)(=J2.5

58x-12/-2.5
268 .8

La touche (=)est utilisée pour entrer le signe “moins™ devant la valeur appropriée.

EXEMPLE 3

(Formule) (4 .,5X1@78)X{—2. 3X190-78)y=—0.010835
(Opération) 4, 5 ©]75®D 2. 3E(= 7808

Une fois que la mantisse est entrée, appuyer sur la touche (E)avant d'entrer 'exposant.

4 BE75%-2.3E-78
' -0.01835




EXEMPLE 4

-{Formule) (23+4561Xb567=271593
@567 T8

.{Opération) 23[F 456

3-1 CALCULS MANUELS ET CORRECTION D'ENTREE

| 23+458 i
479 |
479%567
2713593

Latouche (& peut &tre utilisée & tout moment pendant un calcul pour entrer le résultat du cal-

cul récemment obtenu.
EXEMPLE 5

(Formule) 81.2+(5.6+8,91=5.6

Le calcul avec parenthéses a priorité.

(Opération) 5.6(+/8 .9

Calculs utilisant des variables

81, 2[]fkwEE

5 648.5
14.5
8.2/ 14.5

.28

Les calculs algébriques peuvent également étre effectues en utilisant des variables. La liste
de calculs suivante, par exemple, devient beaucoup plus facile & effectuer si une variable est

assignée pour le terme commun.
2x 31415 + 5 =
Ix 31415+ 6 =
4x31415 4+ 7 =
5 x 31415 + 8 =

1. Tout d'abord, assigner la valeur 3,1415 4 la variable X,

X(=}]3.1415E8

2. Puis utiliser la variable & la place de 1a valeur pour chacun des calculs.

2@ X{+x]5EB
3@)X[+o6 A

4x)X [+ 7 ER
5XX(+)8 &R

Comme on peut le voir ici, "emploi des variables est trés utile lorsque I'on effectue des cal-

culs & répétition.

' ¥=3.1415

| pxX45

‘ 1} .283
| 3xX+8

| 15.4245

‘a;x+?“
5xX+B
| B3.7075

e =
18 .566 ‘

21
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Corrections utilisant I'insertion de caractéres

Des caractéres peuvent étre insérés en plagant le curseur immediatement & |a droite du point
ou Pinsertion est a fajre et en créant alors des espaces avec la touche »s], Les caractéres sont
alors entrés a Pendroit deésiré,

EXEMPLE

Corriger (25 + 75k S pour (125 + 75)%5 —— ——
(25475 )36

{Opération)

Utiliser la touche [@ pour placer le curseur (25+75}ts
sous le 2 de 25, L

(185475)%5
Appuyer sur(ws] (3] .

Comrections utilisant I'effacement de caractéres

Une des trois différentes méthodes peut étre utilisée pour effacer des caractéres d’une ligne.

1. Déplacer le curseur jusqu’au caractére a effacer et appuyer alors sur les touches
b & pour effacer le caractare.

2. Déplacer le curseur jusqu’au caractere situeé immediatement a la droite du caractére a effa-
cer et appuyer alors sur la touche (ss]{espace arriére) pour effacer le caractére.

3. Appuyer sur les touches pour effacer tous les caractéres depuis la position actuelle

du curseur tout au bout jusqu’a fa fin de la ligne logique actuelle.

EXEMPLE (@ Opération ] &5

i ABCEFG I

|
(2) Opération a3
ABCDEFG ABDEFG

@ Opération b ‘&
| ABG_
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3-2 CALCULS SCIENTIFIQUES

Les fonctions scientifiques (voir le tableau des fonctions scientifiques de la page 28} peuvent
&tre utilisées aussi bien & I'intérieur des programmes que pour des calculs manuels. Pour
notre explication, tous les exemples donnés ici couvrent seulement des calculs manuels.

Fonctions trigonométriques et trigonométriques inverses

sin: sinus sin—'; arc sinus
cos: cosinus cos-1; arc cosinus
tan: tangente tan-* arc tangente

Ces fonctions dennent la valeur d’une fonction trigonométrique pour un angle donng ou bien
la valeur d'un angle pour la valeur d’une fonction trigonométrique donnée. La commande
ANGLE doit &tre utilisée pour spécifier 'unité de valeur d’angle lorsque ces fonctions sont
utilisées. La spécification de I'unité d’angle n'est nécessaire qu’une fois pour toutes les fonc-
tions trigonométriques et trigenométriques inverses qui viennent ensuite.

ANGLE 0 ...... DEG (degrés)

ANGLE1 ...... RAD (radians)

ANGLE 2 ...... GRAD (grades)

La relation entre ces trois spécifications est donnée ci-aprés:

a0 degrés = %radians = 100 grades

L'unité d’angle actuelle peut tre confirmée en effectuant I'opération: &) €% @8 . L'unité
d'angle actuelle est retenue lorsque l'interrupteur d’alimentation est mis surla position “OFF”
et 'unité d’angle devient ANGLE 0 lorsque le bouton NEW ALL est enfonce. La valeur dew
peut 8tre directement entrée dans une formule qui utilise le nombre “PI" {3,1415926536).

EXEMPLE 1

(Formule) sin 38°=0.5 ——
ANGLED

(Opération) (F] & © G0 5 N30

[ s 30 0.5
EXEMPLE 2 _ _
(Formule) cos %:@ .5 EEE%H/Q)
{Opération) [:fj_j?ﬂ : 05

P EOp FoID®
EXEMPLE 3
(Formule) 2sin %-+cos 2 =2.232850808
(Opération) —

1 —
ml_jm = | ANGLE

» E SOE P30 || B3SIN(PI/3)4C08(PI/3)
L O 2 232050808

T — (7 »
[+](F] ¢as( ) m (7] 30 )88 __ _ o

23
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EXEMPLE 4
{FDrmuIle) tan i@" =1.7320508808 ANGL“EB
(Opération) (E] wx 0GR TANGO

[&ﬁ 60 1. 732050808
EXEMPLE 5
(Formule} sin'l@.5=38@"

. ASN@ .5
(Opération) F) =0.5 (ANGLE @) 30
EXEMPLE 6

o, 208 o
(Formule)  cos-! 5 =45 AEE{E’“@ 5/2)

(Opération) @@29 51201

EXEMPLE 7
T

(Formule)  tan™! V3 =6€°=1.04719755 1 (E)

(Opération) i (F] &R 3 (ANGLE 9)
[E—' & ATNSQR3
() &z 1 60
— ANGLE?
(F] () s 33D ATNSQR3
6@
ANGLE1
ATNSQR3
1.047197551

Fonctions hyperboliques et hyperboliques inverses

sinh: sinus hyperbolique sinh—1; arc sinus hyperbolique
cosh: cosinus hyperbolique cosh~1: arc cosinus hyperbolique
tanh: tangente hyperbolique tanh—': arc tangente hyperbolique

EXEMPLE 1

(Formule) sinhb5=74,203219258 HYPS [N5
; - [
(Opération) [E) &we(F] §8 5 74 .20321058

La fonction HYPSIN est utilisée pour sinh.




EXEMPLE 2
(Formule) cosh™! 1.5=0.9624236501

3-2 CALCULS SCIENTIFIQUES

(Opération) (F) wye(F) &5 1. 588 .
_ - | HYPACS1.5
La fonction HYPACS est utilisée pourcosh-'. p 9gP423850]

Fonctions logarithmiques, fonctions exponentielles

logse: logarithme décimal e*: exponentielle
loge: logarithme népérien
EXEMPLE 1
(Formule) loge,123=4.,812184355 [
(Opération) (1] &2 - ' LoG123
P 1230 - 4.812184355

La fonction LOG est utilisée pour loge.

EXEMPLE 2
(Formule) logw 108=2 .

. — . L LGTI00
(Opération) ()] & 10¢E3 | o

(—

La fonction LGT est utilisée pour log1o.
EXEMPLE 3
(Formule) e*=148,4131591 L EXP5 T
(Opération) ) & 5 148.4131591
La fonction EXP est utilisée pour e*.
Autres fonctions
SGN: Signe RND: Nombre aléatoire
ABS: Valeur absolue INT:  Valeur enti¢re
FIX: Partie entiére FRAC:. Fraction

* SGN

Pour SGN (x), donne un 1 lorsque x >0, un —1lorsque x < QetunQlorsquex =0

(Opération) (F) &R 6 | SGN6

0 g-zm |
SGN-2
-1

25
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« RND
Produit des nombres aléatoires entre 0 et 1.

{Opération)

T Esm
* ABS

Donne la valeur absolue de x pour ABS (x).

' AND5
" 0.1394789353

*La valeur mentionnée ci-dessus n’est gu'une
valeur d'exemple.

(Formule) | 78.9+-5.6|=14.088928571

(Opération) %@ 78.9
(=15, 6038

o INT

| ABS(78.9/-5.6)
' 14.08828571

Pour INT {x), donne le nombre entier le plus grand ne dépassant pas la valeur de x.

(Opération) ®]) W(=164.5

s FIX
Donne la partie entiére de x pour FIX (x).

(Opération) MMX(O8eeez)96 (1ED

* FRAC

[ INT-64.5
' -65

 FIX(8000/96 )
83

Donne |a partie fractionnaire de x pour FRAC (x)

(Opération) W]I] geov(960]ER

FRAC(8000/96)
0.3333333333
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Conversions des systémes décimal et sexagésimal

DEG: Sexagésimal en décimal
DMS$: Décimal en sexagésimal

EXEMPLE 1
(Formule) 12°34'56"=12,58222222°
(Opération) (F] feai12 (]34 ()56 0)E8

DEG{12.34.56) i
1258220202

EXEMPLE 2
(Formuie}) 12.3456°=12°20 44.16" ~
Opbraton) ) 54 12,3456 @ | 5Aa 3 \

Conversions des systémes hexadécimal et décimal

&H: Hexadécimal en décimal
HEX$: Décimal en hexadecimal

EXEMPLE 1

(Formule) 10 ae=16am RH10 4
(Opération) (&](H] 10 18 |
EXEMPLE 2

(Formule) 1@00un=3E Bus

(Opération) () g 1000 Egég{ 1000

*Les valeurs hexadécimales A, B, C, D, E, F carespondent aux valeurs décimales 10, 11, 12 13, 14, 15.
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Tableau des fonctions scientifiques

Nom de la

fonction Formule

Format

Détails

Trigonométrique| sin
coS

tan

Trigonométrique| sin—1
inverse

cos—1

“tan-—1

Hyperboligue sinh
cosh

tanh

Hyperbolique sinh—1

inverse
cosh—1

tanh-1

Exponentielle ex

Logarithme logex
népérien

Logarithme log1ox
décimal

Racine carrée | vx
Valeur absolug | | x|

Signe

Nombre entier

SIN

(expression numeérique)
COS

(expression numeérique)
TAN

(expression numérique)

ASN
(expresslon numérique)

ACS
(expresslon numdérique)

ATN
(expression numérique)

HYPSIN

{expression numerique)
HYPGOS

{expression numeérique)
HYPTAN

{expression numérique)

HYPASN

{expression numéerique)
HYPACS

{expression numérique)
HYPATN

{expression numérique)

EXP
{expression numérique)

LOG
{expression numérique)

LGT
{expression numérique)

SQR
{expression numeérique)

ABS
{expression numeérique)

SGN
{expression numérique)

INT
{expressin numérique)

- 1440° < expression numérique < 1440°

(8= rad, 1600 grad)

—1440° < expression mumérique < 1440°

(8« rad, 1600 grad)

—1440° < expression numérique < 1440°

{8= rad, 1600 grad)

* A I'exclusion des cas ol 'expression
numérique est ajoutée a un multiple de
90° (/2 rad, 100 grad)

| expression numérique | =1,

—93° < ASN {expression numérique)
=90°

| expression numérique | =1,0° <ACS
{expression numérique) < 180°

| expression numérique | < 10109,
—90° <ATN {expression numérique)
=90°

| expresslon numérigue | <230,2585092
| expression numérique | =230,2585092

| expression r]umérique | =100100,
— 1= HYPTAN(expression numérique) < 1

| expression numérique | <5 x 1099
1 sexpression numérique < 5 x 109

| expression numérique | <1

— 227 < expression numérique
=230,2585092

axpression numérique >0
axpression numérique >0
expresslon numsériquez=0

Donne la valeur absolue de 'expression
numerque

expression numeérique<0: —1
expression numerigue =Q0: 0
exprassion numeérique >0: 1

Fonction de Gauss: Donne le valeur
entiére maximum ne dépassant pas la
valeur de I'expression numérique,
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r::nmc:::':a Formule Format Détails
Fraction FRAC Donne la partie fractionnaire de I'expres-
(expression numérique)| sion numerique,
Arrondissage ROUND (x, v} Arrondit x & la position spécifiée par y.
X, y. @xpression
numerlque
Fix FIX Donne |la partie entiére de x.
(expression numérigue)
Degreés Sexagésimal| DEG (d [[m[,s]]) Convertit une valeur sexagésimale en
=Qécimal | d, m, S expression valeur décimale.
numeérique -
Pl r Pl Donne une valeur approximative de r &
3,1415926536
Nombre RND Donne un nombre aléatoire avec 10 déci-
alaéatoire {expression numérique} | males. 3<RND <1

* A exception de ROUND et DEG, toutes las valeurs utilisées avec ces fonctions n'ont pas besoin
d'étre comprises entre parentheses.

3-3 CALCULS STATISTIQUES

Les fonctions statistiques permettent de faire I'analyse de données collectees aussi bien que
des estimations de données nouvelles.

Entrée de données statistiques

Une zone de mémoire spéciale de données statistiques est effacée et les données sont
entrées avant les calculs statistiques. La commande STAT CLEAR est utilisée pour effacer

la zone de mémgoire de données statistiques.

Données & variable unique
[ Données individuelles................ STAT données
| Données identiques répétées ... STAT données; fréquence
Données & variables appariées
{ Données individuelles................ STAT données x, données y
Données identiques repétéss....STAT données x, donnees y, fréguence

1. La valeur par défaut des données x est fournie par les données x précedentes les plus
2, [_icﬁgiteeﬁr. par défaut des données y est fournie par les données y précedentes ies plus
3. grf ?:Ir:i?z‘pécifier soit les données X, soit les données y, soit les deux groupes de données
L'eig:n);:;le suivant montre un exemple d'entrée de données statistiques.

x[1(3|5|5(3]|3]3
2(414(6|3(3]|3

Données entrées

Dans cet exemple, toutes les données sont entrées et donc le premier article de données
(x =1,y = 2) est effacé.
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(Opération)
tr SWEIE)
b EEHE
o B[S
= S ELEEE) STAT 32 |

F ORDEDHEE STATT .2:-]

STATCLEAR
STAT! .2
STAT3 .4
STATS

m m [ m
o Tl ] ]
™~ il m ™

NOTE: Les données sont effacées en entrant les données A effacer et en les faisant suivre
par une valeur de fréquence négative (données x, données y; — 1).

Valeurs statistiques

Les valeurs statistiques énumerées ci dessous peuvent &tre sorties en utilisant les fonctions
statistiques ou les variables du systéme.

Valour Formule
CNT Nombre de données statistiques traitées 7
SUMX Total des données x Zx
SUMY Total des données y 2.y
SUMX2 | Somme deas carrés des données x Tl
SUMY2 | Somme des carrés des données y b
SUMXY | Somme des produits des données x par les S
données y y
MEANX | Moyenne des données x Xz
n
MEANY | Moyenne des données y 2y
it
SDX Valeur de |'écart-type sur un échantillon des nZx?— (3x)2
données x nl{n—1)
SDY Valeur de I'écart-type sur un échantillon des /nz 2= (Z9)?
données y a{n—1)
SDXN Valeur de I'écart-type sur une population des / S — (S1)?
données x
SDYN Valeur de )'écart-type sur une population des /ﬂz = (Sg)?
données y n
LRA Terme constant de régression lindaire 24—b -+ %x
T
LRB Coefficient de régression lindaire nEzy—-3z* 2y
nZxt— (Zx)?
COR Coefficient de corrélation nZry— 212

VinEZ— (En s — (Zy)?
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Valeur Formule

EOX(y) | Valeurestimée de x en relation avec |a valeur _y—a*

EQY (x) | Valeur estimée de y en relation avec la valeur

EOY{z)=a +x + b*
de x

* a et b représentent respectivement LRA et LRB.

Voir la “REFERENCE DE COMMANDES” pour les détails sur toutes ces fonctions.
Le programme suivant utilise ces fonctions ainsi que les caractéristiques des touches sen-
sibles pour démontrer quelques applications utiles des calculs statistiques.

Liste de programmes

100 CLS
110 DEFCHR$(240)="635549416300" :DEFCHR$ (241)="0E11312E2000"
120 LOCATE 0,0:PRINT "CLEAR STATISTICAL DATA?"

130 LOCATE 1,1:PRINT "[ YES "

140 LOCATE 1,3:PRINT "[ NO |":

150 IN=ASC{INKEY$}

160 IF IN=244 THEN STAT CLEAR:C=1 ELSE IF IN<>252 THEN 150
170 CLS:LOCATE 1,3:PRINT "[STAT} [SLIST1](SLIST2]){ END ]":
180 IN=ASC(INKEY$)

180 IF IN<252 THEN 180

200 ON IN-251 GOTO ,300, 400,460

210 LOCATE 8,3:PRINT " PRESS [E] TO END INPUT":

220 LOCATE 0, 0:PRINT USING"DATA No.& &";STR${C)

230 LOCATE 9,1:PRINT TAB(20):LOCATE 0,1:INPUT "x DATA =":X$
240 IF X$="E'" THEN 170

250 IF X$<O""™ THEN X=VAL{X$)

260 LOCATE 9,2:PRINT TAB(20):LOCATE 0,2:INPUT "y DATA =";Y¥$
270 IF Y$<O'"" THEN Y=VAL(Y$)

280 STAT X, Y

290 C=C+1:G60TD 220

300 LOCATE 2,3:PRINT " ".:LOCATE 17,3:PRINT " ) "
310 LOCATE 0,0:PRINT " n =";CNT:LOCATE 16,0:PRINT CHR$(240);
"xy=",SUMXY;

320 LOCATE 0,1:PRINT CHR$(240);:"x =";SUMX;:LOCATE 16,1:PRINT
CHR${240);"y =";SUMY;

330 LOCATE 0,2:PRINT CHR$(240):"x2=":35UMX2;::LOCATE 16,2:PRINT
CHR$(240);"y2=";SUMY2;

340 LOCATE 9,3:PRINT " NEXT ";

350 IF ASC(INKEY$)<>253 THEN 350

360 LOCATE 0,0:PRINT TAB(96);

370 LOCATE 0,0:PRINT "x MEAN=";MEANX;

380 LOCATE 0,1:PRINT "y MEAN=";MEANY;

390 IF ASC({INKEY$)<>253 THEN 390 ELSE FOR I=1 TO 15:NEXT:GOTO
170

400 LOCATE 0,0:PRINT TAR(96);

410 LOCATE 2,3:PRINT " 11 1{ NEXT 11 "
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420 LOCATE 0,0:PRINT "x";CHR$(241);"=":SDXN: :LOCATE 16, 0:PRINT

HYH:CHR$(241);H=H;SDYN;

430 LOCATE O0,1:PRINT " a=";LRA;:LOCATE 16,1 :PRINT " b=",LRB;

440 LOCATE 0,2:PRINT " r=";COR;

450 IF ASC(INKEY$)<>254 THEN 450 ELSE FOR I=1 TO 15:NEXT:GOTD

170
460 CLS :END

EXEMPLE

Le tableau suivant montre les expéditions de ('article x et de Particle y faites par une société.
Entrer les données x et les données y et faire la somme des produits, ie total cumulatif, 'écart-
type de la population et le coefficient de corrélation.

Date
Article 415|617 |8
X 212|518 8
Y 1 515519

Une fois que I'exécution du programme commence, le premier affichage & apparaitre confirme
si oui ou non les données statistiques peuvent étre effacées de la mémoire. Une pression sur
latouche sensible YES permet d’effacer la zone alors qu'une pression sur la touche NO per-
met d’avancer dans le programme en utilisant des données déja mises en mémoire. Dans cet
exemple, on veut entrer de nouvelles données, aussi doit-on appuyer sur la touche YES.

CLEAR STATISTICAL DATA?
[ YES ]

' INO ]

L'affichage change alors pour apparaftre de la maniére illustrée ci-dessous. Une pression sur
[STAT] permet de passer au mode d'entrée des données.

[YES]

[STAT]

| [STAT] [SLISTI)[SLIST2)( END -
DATA No. 1
x DATA =7.

[STAT! PRESS [E] TO END INPUT
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¢, entrer les dennées x et y fournies par le tableau ci-dessus.

ZEmEEE
(5)Em
(5)EEED
Emm
@mE)am
(E)E8

DATA No. ]
X DATA =782
y DATA =71

[STAT] PRESS [E] TO END INPUT

(STAT] [SLISTT][SLISTE][ END ]

Lorsque des données x ou y consécutives sont identiques, appuyer simplement sur la tou-

che & sans entrer de valeur de données.

Appuyer sur [SLIST 1] une fois que 'entrée de
toutes les données est terminée. Le nombre
de donnges (n), la somme des produits de x
et y (Zxy), le total curmulatif de x (£x), le total
cumulatif de y (Ey), la somme des carrés de x
(Lx°) et la somme des caés de y { Ty*) appa-
raitront sur Pécran.

Appuyer maintenant sur [NEXT] et I'écran
change pour donner les moyennes de x et y.

Appuyer de nouveau sur [NEXT] et ensuite
sur [SLIST2). Cet écran indique I'écart-type de
la population pour x {(ax), I'écart-type de la
population pour y (ay), le terme constant de
régression linéaire (a), le coefficient de
régression linéaire (b) et le coefficient de cor-
rélation (1.

Des données supplémentaires peuvent étre ajoutées a celles déja présentes dans la mémoire
en appuyant sur la touche [NEXT] suivie de Ia touche [STAT]. Une pression sur [END] permet

de terminer I'exécution du programme.

n=>5 Zxy= 149
ix =25 Iy =25
2x2= 181 syg=s 157
[ ] [ NEXT ]I HI ]j
x MEAN= 5
¥y MEAN= B

[ 1 [ NEXT ]I 1l }

xo= 2.683281573 ys= 2.528822128
a= | G6B66E667 b= O.66B666B6G7

- 1= 0.70710687812

CU T TUNEXT L]
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La fonction de mise en mémoire de formules est trés utile lorsque I'on effectue des calculs
a répétition, lorsque I'on écrit un programme ou pour l'affichage successsif de chaines iden-
tiques. Trois touches différentes sont utilisées en cas de travail avec la fonction de mise en

meémgoire de formules.

Touche @3 .......ccevnn. Met en mémoire la formule actuellement affichée.
Touche @ .........c..... Affiche la formule mise en memoire.
Touche g ............... Attribue des valeurs aux variables comprises dans la formule et affi-

che le résultat du calcul de la formule,

Application echantillon

EXEMPLE 1
Déterminer Y pour chaque valeur de X dans Y = 200sinX.

X || 8° | 12° [ 156° | 20° | 25° | 27° | 30° | 356°
Y

Unité d'angle: (F) & @
() s ANGLE®

Mise en mémoire de Y=200%x5 | NX !
la formute: (Y)(=]2 @ e (¥ 55 X3 -

Noter que I'étape finale dans la mise en mémoire de la formule consiste a appuyer sur la tou-
che @ et NON sur la touche B3 . Maintenant, effacer I'écran & I'aide de la touche [es], puis
appuyer sur B pour afficher |la formule nouvellement entrée. S’assurer que la formule a été

corractement entree.
Maintenant appuyer sur la touche @B pour commencer le calcul.

X?78
gm Y= 27.83462018

8 @ (pour8%)
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=
1233

1560

(pour 12°)

{(pour 15°)

| X712

'Y= 41.58233816

X715 | ” ;
‘Y= 51.76380902 |
|

Cette procédure est répétée pour toutes les valeurs de x. Dans I'exempie mentionné ci-dessus,
la touche @B doit &tre enfoncée avant I'entrée de chaque valeur. L’addition d’un point-virgule
alafin de la formule permet de faciliter {'entrée en rendant possible Favance a I'exécution sui-
vante par une pression sur la touche @3 au lieu de la touche @5 .

EXEMPLE 2
Compléeter le tableau suivant:
X Y P=XY Q = XjY
4,27 117
8.17 6.48
6.07 0.47
2.71 4,36
1.98 362
1. Mise en mémoire de la formule
P=XxY:Q=X/Y!

FEXEMDERDMOCm

I ) |

Noter que des formules multiples peuvent ici étre mises en mémoire en les reliant par un

deux-points ( ;).
2. Calcul

5.
4,270

1.1738

EAF

X?4.27
Y?1.17

P= 4.9358

0= 3.84857265 i

X7_




Spdcitication at effacement ds la mémoire de formules

Dans cet exemple, 'exécution progresse vers l'entrée suivante des valeurs de x et y lorsque
la touche B est enfoncée. |

Des noms de variables jusqu’a 255 caractéres de longueur (voir page 20 pour les restrictions
imposées aux variables) peuvent étre utilisés avec la fonction de mise en mémoire de formu-
les. Cela permet de produire des messages sur I'écran décrivant le type d’entrée nécessaire.

EXEMPLE 3
(Formule) Total = price {prix} x quantity (quantite)

IUMEEROCEF@UANTDTDOE

SUM=PRICEXQUANTITY

- RICEN
C QUANT | TY?4500
4500 SUM= 450000
i PRICE?. -

Spécification et effacement de la mémoire de formules

» Spécification

Chaque pression sur la touche B met en mémoire le contenu actuel de V'affichage (jusgu’a
256 caractéres). La mise en mémoire d'une nouvelle chaine permet d'effacer la chaine préce-
demment mise en mémaoire.

« Effacement

Une pression sur les touches ) I permet de mettre en mémoire un écran vide dans la zone
de mise en mémoire de formules et ainsi la zone est effectivement effacée.

IMPORTANT

1. Jusqu’a 256 caractéres peuvent étre mis en mémoire en utilisant |a touche B, mais les cal-
culs utilisant la touche E®sont limités a 255 caractéres.

2. Le contenu de la mémoire est retenu, méme lorsque l'interrupteur d’alimentation de l'appa-
reil est mis sur la position “OFF” soit manuellement ou par la fonction de coupure auto-
rmatique de 'alimentation.

3. Une erreur est générée lorsqu’une entrée mise en mémoire par |a touche [ln’est pas une
expression numérique.

4. Des chaines et des tableaux sont simplement affichés comme ils ont été mis en memoire
st on les rappelle.
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5. Les mémes limites qui s’appliquent aux variables BASIC s’appliquent aux variables de la
fonction de mise en memoire de formules {(voir page 20).

6. Les resultats obtenus peuvent étre directement utilisés dans des calculs successifs en
combinaison avec les touches (#], (=], (%], [Z]et(»]).

7. Les calculs sont terminés dans les conditions suivantes:
* En appuyant sur la touche ™.
» | orsqu’une erreur est générée,

8. Les chaines de caractéres mises en meémoire a I'aide de la touche [ sont effacées
lorsqu’un fichier de programme ASCII est chargé ou fusionné en utilisant le BASIC.
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La fonction de la banque de données permet de facilement mettre en mémoire et rappeler de

grandes quantités de données de mémoire sans programmation spéciale. Les donneées de

mémoire sont sauvegardées dans un fichier MEMO sous des noms de fichier tels que

{(MEMO : ).

Les données sont entrées dans la banque de données dans le mode MEMO IN.

* Jusqu'a 255 caractéres (B lignes d’affichage} peuvent étre entrés dans un enregistrement
unique de données de mémoire,

* Voir page 52 pour les détails sur les modes MEMO et MEMO IN.

Appuyer sur la touche K. ——— —

Numeéro d’enregistrement
{numéro de ligne de donnees logiques)

Une pression sur la touche il permet de passer dans le mode MEMO IN. Les opérations sui-
vantes sont alors effectuées suivant qu’il existe déja ou non un fichier MEMO dans la

mémoire.

1. §'il n'existe pas de fichier MEMO, créer un fichier MEMO et I'appareil est prét pour I'entrée
du premier enregistrement du fichier de mémoire.

2. 5'il existe un fichier MEMQ, accéder au fichier MEMO et I’appareil attend I'entrée de I'enre-
gistrement suivant du fichier de mémaoire.

Le mode MENU peut étre utilisé pour déterminer si oui ou non il existe actuellement un fichier

MEMOQ dans la mémoire.

Appuyer sur la touche 38 . Appuyer sur la touche T .
(Pas de fichier MEMO) {Un fichier MEMO existe)

—— mreo

YEMD 5

[bas_i_c:_][data }[edit___]_[d_i_su L[_basic][data 1ledit Jldisk ]I

La touche @ est utilisée pour rechercher les donnees de mémoire.
* La touche @B est utilisée pour accéder un fichier MEMO {fichier de données dénomme
MEMO) et ne fonctionne pas lorsqu’il n'y pas de fichier MEMO.
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92 ENTREE DES DONNEES DE MEMOIRE

Appuyer sur la touche B pour passer dans le mode d’attente d'entrée de mémoire.

{ 1)

Les données de mémoire sont entrées en entrant les données et en appuyant ensuite surla
touche 38,

|BASIC
B (ST a ‘
Co

[ . . .. -

Le curseur disparaft de I'écran et les données de mémoire entrées sont affichées sur l'écran.,
On augmente d’une unité le numéro de I'enregistrement pour indiquer que I'enregistrement
suivant est disponibie pour I'entrée des données de mémoire.

- —_— - - 1

Appuyer sur (A) ZB. A B

{ 2}

Les procedures décrites ci-dessus peuvent &tre repetées autant de fois que nécessaire pour
entrer les divers articles de données dans le ficher MEMO,

Lignes logiques

L'éditeur d’écran est utilisé pendant I'écriture des données MEMO et les enregistrements sont
comptes en unités de lignes logiques sur 'écran virtuel de 8 lignes. Cependant, la méthode
utilisee pour la discrimination des tignes logiques par I'éditeur d'écran est différente de la
methode utilisée dans le mode CAL ou dans ie made de programmation en BASIC {voir page
12 pour les détails sur les lignes logiques).

Dans le mode MEMO [N (aussi bien que dans les modes d'édition DATA et BASIC), toutes les
données situées sur I'écran virtuel sont considérées comme faisant partie de la méme ligne
logique et entrées dans le méme enregistrement, uniguement forsque la touche @A est enfon-
cee. Dans le mode de programmation CAL/BASIC, un vide dans la colonne de Pextréme droite
(32eme) de I'écran a pour résuitat une coupure dans la ligne logique.

* Vide est le terme utilisé pour désigner 'absence d'une entrée quelle qu'elle soit. Il ne faut

le confondre avec un espace entré en utilisant la touche §9.

EXEMPLE Mode MEMO IN

ABC
EEC) DEF_

B0 (E)(F]
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Considéré comme étant] || ABD
la méme hgne logique.

Dans le mode MEMO IN, les deux lignes physiques situées sur I'écran sont considérées
comme faisant partie de [améme ligne logique, alors que dans le mode CAL ou dans le mode
de programmation en BASIC, elles sont considerées comme étant deux lignes iogiques dif-
férentes. La capacité d’entrée de chaque ligne logique est de 255 caractéres.

5-3 CORRECTION DES DONNEES DE MEMOIRE

Insertion de lignes

La procédure suivante est utilisée pour insérer des lignes entre deux lignes préalablement

entrées.
1. Passer dans le mode MEMO IN.

2. Rappeler les données mises en mémoire en appuyant sur la touche @@ oul+] B (&) ).

3. Utiliser les touches B8 { ) (unités de lignes physigues) ou bien B8 (&) B8 ) {unités de
lignes logiques) pour se déplacer vers I'enregistrement qui précéde immeédiaterment {a posi-
tion de l'insertion.

4, Entrer les données de mémoire a insérer et appuyer sur la touche &

* Les touches I , B et ) ne peuvent étre utilisées que pour insérer des Ilgnes Les touches

Bl ct B ne sont pas utilisées,

EXEMPLE
ABC est mis en memoeire dans RECORD N°1 et GHI dans RECORD N°2. Insérer DEF entre

ces deux enregistrements.

G =
i
— 1

@ B

{ )

]
[ ]
%
N

RECORD N°1

Appuyer sur (D]{E][F]. =
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DEF |
Appuyer sur E3. GH |
] { B}
Appuyer sur . EEE
| GHI
| { 1}

Pour insérer un nouveau RECORD N°1, afficher tout d'abord le RECORD N° 1 existant et
appuyer sur . L’appareil se met en attente pour I'entrée de données, entrer alors les don-
nées désirées suivies d’'une pression sur la touche E3.

Modification des données de mémoire

Les données deja existantes dans la mémoire peuvent &tre modifiées de la maniére suivante.

1. Passer dans le mode MEMO IN.

2. Rappeler ies données mises en mémoire en appuyant sur la touche &2 ou bor ] O () IR ).

3. Utiliser les touches @ { @ ) (unités de lignes physiques) ou bien & B8 (k] @ ) (unités de
lignes logiques) pour se deplacer vers 'enregistrement & modifier.

4. Appuyer sur la touche de curseur # ou B pour afficher le curseur.

5. Faire les corrections désirées et appuyer surla touche BB .

EXEMPLE
Changer ABC dans le RECORD N°1 en ABE.

Bec
DEF
e GH|
{ _u
3 Numéro de I'enregistrement
ABC
Appuyer sur .
{ 1)

Le curseur apparait sous le premier caractére du numéro de I'enregistrement affiché et les
autres lignes de la mémoire sont effacées.

ABE_
Appuyer sur il B8 (E).
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Appuyer sur la touche G5 . ABE

Effacement de ligne

Des lignes entiéres peuvent étre effacées dés qu'il n'est plus necessaire de les conserver
dans les données de mémoire.

1. Passer dans le mode MEMO IN.

2. Rappeler les données mises en mémoire en appuyant sur la touche @ ou fr) I (&) BF ).

3. Utiliser les touches B3 ( @) (unités de lignes physiques) ou bien k=1 88 (=] g ) {unites de
lignes logiques) pour se déplacer vers 'enregistrement a effacer.

4. Appuyer sur la touche de curseur I ou B pour afficher le curseur.

5. Appuyer sur . Les touches (ss], =1 &L ou |a barre d'espace peuvent également étre
utilisées & la place de la touche s pour effacer laligne avant d'appuyer surla touche @3 .

EXEMPLE
Effacer ABCDE FGHI dans le RECORD N°9.

BBCOE
FGHIJ
sl | 12345
i { g
2
ABCDE
FGHIJ
Appuyer suf latouche B .
{ 9}
y
Appuyer sur &5,
( g}
. 2
12345 " |
Appuyer sur |a touche 8 .
{ g9)

12345 est |a donnée du précédent RECORD
N°10 qui doit laisser la place au RECORD N°9.

* Voir page 62 pour 'effacement d’un fichier MEMO.
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54 RECHERCHE DES DONNEES DE MEMOIRE

Une fois que les données de mémoire sont entrées et corrigées, les procédures suivantes
sont utilisées pour rappeler des articles spécifiques.

Recherche dans le mode MEMO IN

Les donnees sont recherchées dans le mode MEMO [N en entrant {a chaine a trouver (jusqu’a
huit caractéres de long) et en appuyant alors sur la touche &8 |

1. Lorsque la chaine spécifiée est trouvée, le premier article de données trouve contenant la
chaine est affiche avec ta chaine spécifiée en caractéres de fond inversé.

(Entrée de la chaine objet de recherche)

A_
3 EY,
) i 5
§
EA_BEB cC \
Appuyer surlatouche E5. ;AAA RBR CCC ( HE
L L

2. Une nouvelle pression sur la touche @8 permet de continuer la recherche jusqu’a ce que la
orochaine apparition de la chaine spécifiée soit trouvée. L'article de données suivant con-
tenant la chaine spécifiée est affiché avec la chaine spécifiée en fond inversé,

'BA BB CC
Appuyer & nouveau sur la touche &3 . AAA BBB CCC
ABABABABA ABABABABC

{ e}

3. La capacité d’entrée de la chaine objet est de huit caractéres et toute entrée dépassant e
huitiéme caractere est negligée.

ABABABABC
(A)(BJ{A)(B}{A)(B)(A}(E}(CIER




5-4 RECHERCHE DES DONNEES DE MEMOIRE

4, Larecherche est effectuée a partir du début de chaque élément de données précédé par
un espace. Par conséquent, 1 ne sera pas détecté comme une correspondance pour la
chaine AB spécifiee, alors que 2 le sera.

| ABABABABA FEABABABC
AB BB

5. L'appareil se met en attente pour I'entrée des données ala fin du fichier si la chaine speé-
cifiée ne peut pas étre trouvée.

(a)(B)(c)@ED

6. Un espace ne peut pas étre utilise comme caractére de téte d’'une chaine objet de
recherche.

. : _
J -—

FEEE f
- (5
| BEABABABA ABABABABC

@Em i
. R

Recherche en dehors du mode MEMO IN

L es fichiers MEMO peuvent également étre recherchés en entrant une chaine suivie de la tou-
che @8, alors que I'on est dans le mode de programmation en BASIC ou dans le mode CAL.
* Le mode MEMO est entré dés que la touche @2 est enfoncee, mais les situations suivantes

provoquent I'entrée du mode CAL aprés la recherche de la chaine.

1. Lachaine spécifiée n’'est pas trouvée.

2. Une pression sur la touche e, t«dou B ou sur la touche I alors gue la ligne finale est

affichée.
3. L'entrée d'un caractére (caractére ou symbole).

4. Une pression sur la touche @0 .
* Tous les autres points sont identiques a ceux du mode MEMO IN.
* Voir la PARTIE 6 “FICHIERS ET MODES DE FONCTIONNEMENT” pour des details sur les

modes.
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5-5 APPLICATIONS DE LA BANQUE DE DONNEES

La fonction de la banque des données peut &tre utilisée dans une grande variété d’applica-
tions de la mise en mémoire de données.

Répertoire téléphonique electronique

Dans le présent cas, la banque de données sera utilisée pour créer un répertoire teléphoni-
que électronique. Tout d’abord, entrer 1a liste suivante de noms et de numéros de téléphone
dans la banque de donnees.

JOHN_,©3—-021—-1234
MARY__.011-041-7386
JM_.06—-021-6602
PAUL_.©052—031-6221
ALICE_.9899—-02—-1007

JORN 03-821-1234

BOOMEE

BEoHOCENEIR ) - Co
ADOEE ALICE 0883-02-1007

@EREEEEEIREDE®
(B

Une fois que toutes les données du répertoire téléphonique sont correctement entrees, le
numeéro de Paul, par exemple peut étre rappelé par la procédure suivante.

1. Mise sous tension (“ON").
2. A PEUD ) &

Le nom de Paul {(en fond inversé) et son numéro de téléphone apparaissent immediatement
sur {'écran.

—r—

BEUL 052-031-6221
ALICE 0B39-02-1007




5-5 APPLICATIONS DE LA BANQUE DE DONNEES

Combinaisons des fonctions de banque de données/mémoire de formules

Une application trés intéressante de la banque de données est son utilisation en combinai-
son avec la fonction de mise en mémoire de formules. Diverses formuies commerciales et
techniques peuvent étre mises en mémoire dans {a banque de donneées pour un rappel indi-
viduel en utilisant la touche @8 , {a mise en mémoire dans la mémoire de formules en utilisant
la touche I et I'exécution en utilisant la touche B8 . Cela signifie qu’une large sélection de
formules importantes peuvent étre accédées grace au contact d'une touche, sans program-

mation.

La formule des intéréts appliquée a I'epargne serait:
INTEREST (INTERET) = PRINCIPAL (CAPITAL} x ANNUAL RATE {TAUX ANNUEL) x

NUMBER OF MONTHS/12 (NOMBRE DE MOIS/12)

Tout d’abord, la formule est entrée pour sa mise en mémoire dans la banque de données.
(Entrer ITRT pour INTEREST, PRIN pour PRINGCIPAL, RATE pour ANNUAL RATE et MO pour

NUMBER OF MONTHS.}

| TRT=PRINXRATE/100*M0/12
HODR@MEERONEFERAITEL]

(Mle)elEM)BI(2)(2)EE ( 1)

Maintenant, la formule des intéréts est disponible pour étre rappelée lorsqu’elle est
nécessaire.

1. M' t = “ON” . - ——
e e ) BiRT=PR INXRATE /| 00XNO,/ 12

Maintenant, appuyer simplement sur la touche @ pour sauvegarder la formule dans la
meérmoire de formules. Dans le cas donné, calculer les intéréts pendant 6 mois pour un capi-

tal de 1000 $ & un taux annuel de 5,5%.

amusTom oo
EEEm MO%E
| TRT=27.5 B

Précautions a prendre dans la manipulation des données de mémoire

Les données peuvent étre crites dans un fichier MEMO en utilisant des commandes BASIC.
Dans les modes MEMO et MEMO IN, cependant, les codes de contrble (&HO0 ~ &H1F) sont
affichés comme des espaces. Par conséquent, la modification d’une ligne du fichier MEMO,
créé en utilisant des commandes BASIC permet de convertir tous ies codes de commande
en espaces. Un code &H1A situé dans un fichier se définit comme la fin du code de fichier et
toutes les données situées aprés ce code ne peuvent pas étre rappelées. Dong, des lignes
logiques plus longues que 255 caractéres ont pour résutat une erreur BV et ne peuvent pas
&tre rappelées. Tout cela est également vrai dans le mode d'édition de données (DATA edi-
ting). Il est donc recommandé que de telles données (codes de contrdle et lignes plus longues
que 255 caractéres) ne soient traitées qu’en BASIC.
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61 ELEMENTS FONDAMENTAUX DES MODES DE
FONCTIONNEMENT

Cet appareil posséde un certain nombre de modes de fonctionnement qui sont sélectionnés
suivant I'application recherchée. La liste suivante est une liste des divers modes disponibles:

a) Mode CAL ... fonctions de calcul

b) Mode MENU ... ... ., sélection du menu

¢) Mode MEMO ... aftichage et recherche des données de mémoire

d) Mode MEMOIN ..., entrée des donneées de mémoire

e} Mode de programmation en BASIC ....entrée et exécution de programme en BASIC

fy Mode d’édition en BASIC.................... édition de programme en BASIC

g) Mode d’édition DATA........c.cciiiiniaces entrée et édition de fichier sequentiel {fichiers en
tormat ASCII, voir page 91 pour les details)

h) Mode MONITOR ... édition de programme en langage machine

* Les modes de programmation en BASIC, d'édition en BASIC et d'édition DATA sont sélec-
tionnés a partir du mode MENU.
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6-2 SELECTIONS DES MODES FONDAMENTAUX

[data], [edit]

-Mode d'édition DATA)

Touche i
ouche @ 1 ode MENU- Ledit]

-|Mode d’édition en BASIC}
Touche fard ./~ EDIT

[run] | o
Mode de programmation en BASIC

[basic)

Mise sous tension (ON)

: MON ;
Touche @1
---—I__—‘Mc}de CAL] MONEZ ~{Made MONITOR}
]
\
Touche[erd] , entrée de caractéres '
Touche B

| -Mode MEMO} -

*Touche B invalide dans le mode MONITOR
Touche B

{Mode MEMO IN}

* Une pression sur la touche B8 dans un mode quelcongue ou une pression sur la touche
permet de passer dans le mode CAL.

» Les caractéres placés entre crochets carrés ( [ | ) représentent des touches sensibles de
I’écran MEMU,



§-3 APERCU DE CHAQUE MODE

6.3 APERCU DE CHAQUE MODE

Le tableau suivant indique les pages ou I'on trouvera une explication détaillée de chaque
mode.

<MODE > <PAGE>
" LCKEY B 58
B basic -
data _' . 60
edit ) 80
| E " name _-_62
. disk kill | 62
: load 63
name Y |
W 62
- I'rsaszc 68
MENU | load disk _ 64
| MT 63
B RAM 68
save RS232C | 67
| disk | 67
MT 86
asmbl | 69
 Hist ' | 70
¢ boot _ | _ 70
__ presei; : 70
CAL | 52
MEMO ) B 52
"MEMO IN | | 52
N B 35
ouT | | 3
cac_ %

* Le mode MENU est expliqué dans la PARTIE 7.
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Mode CAL

But

1. Calculs manuels (fonctions de la calculatrice)

2. Exécution manuelle de commande BASIC

Spécification

Ce mode est entré lorsque:

1. L'interrupteur d’alimentation est mis sur la position “ON”.

2. @ est enfonceée.

3. Les touches [, @ , fous), (ivs ou de caractere sont enfoncées dans le mode MEMO ou
lorsqu’il n'y a pas de données de meémoire.

4. Les calculs de la fonction de mise en mémoire de formules sont termingés, krdest enfoncée
pendant le calcul de |a fonction de mise en mémoire de formules ou lorsqu’une erreur est
générée pendant 'exécution de la fonction de mise en mémoire de formules.

5. L'exécution du programme commencée dans le mode CAL ou dans le mode MENU est ter-
minée ou lorsqu'une erreur est générée pendant 'exécution.

Mode MENU

But

Affichage et séiectlm des noms de fichiers sauvegardés dans la mémoire inteme
Appel des modes de programmation en BASIC et d'édition en BASIC
Appel du mode d’édition DATA

Traitement des fichiers de la disquette (MENU de disquette)
Traitement des fichiers de la memaoire interne

Assemblage du programme source

Réglage de I'amorce d’horloge

Réglage de fichiers a une touche

. Exécution de programmes (BASIC, language machine}

1ID Impression de fichiers

Spécification
Ce mode est entré lorsque la touche @ est enfoncée dans un mode quelconque.

Mode MEMO

But
Affichage et recherche des données de mémeoire

Spéciflcation

Ce mode est entré lorsque la touche I est enfoncée dans un mode quelconque en dehors
du mode MEMO 1N ou du mode MONITOR. La touche @ est invalide & moins qu'il n'y ait des
données dans un fichier MEMO.

Mode MEMO IN

But

Entrée et &dition des données de memoire

Spécification

Ce mode est sélectionné lorsque |la touche g est enfoncée.

* REMARQUE IMPORTANTE

Lorsque cette touche est enfoncée, tout fichier en BASIC ou en langage machine présent
comme fichier de mémoire (MEMOQO)} est effacé et un nouveau fichier séquentiel dénommeé
MEMO {fichier de banque de données} est créé.

NI LD =
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Mode de programmation en BASIC

But
1. Exécution de programmes en BASIC
2. Exécution manuelle d’'une commande en BASIC (a 'exclusion de commandes mulitiples)

3, Programmation en BASIC

Spécification

Ce mode est entré lorsque:

1. [basic] est enfoncée sur I'écran MENL.

2. ex est enfoncée dans le mode d’édition en BASIC.,

3. Une erreur est générée aprés avoir exécuté un programme en appuyant sur [run] dans le
mode d’édition en BASIC ou lorsque I'exécution de procgrammes est terminée ou sus-

pendue.

Mode d’édition en BASIC

But
1. Edition de programmes en BASIC
2. Exécution de programmes en BASIC (Le mode d’édition en BASIC est entré lorsque I'exé-

cution est terminee.)
Spécification

Ce mode est entré lorsque:
1. {edit] est enfoncée alors que le nom du programme en BASIC & éditer est indiqué par I'indi-

cateur de menu sur I'écran MENU.
2. La commande EDIT est exécutée dans le mode de programmation en BASIC.,

Mode d’édition DATA

But
1. Création de fichiers séquentiels (p.ex., fichier de banque de données)

2. Ecriture et édition d’un programme source d’assembleur

Spéclficatlon

Ce mode est entré lorsque:

1. [data] est enfoncée sur ’écran MENU.

2. [edit] est enfoncée alors que le fichier séquentiel & éditer est indiqué par I'indicateur de

menu sur I’écran MENL.
3. Une touche de I'écran sensible, préréglée cornme fichier & une touche, est enfoncée dans

le mode CAL.

Mode MONITOR

But
Modification de programmes en langage machine.

Speéclfication
Ce mode est entré lorsque la commande MON est exécutée dans le mode de programmation

CAL ou dans le mode de programmation en BASIC.

6-4 FICHIERS

Le mot “fichier” s’est déja présente bien des fois dans ce manuel. Ici, 'ordinateur est utilise
pour créer quelques fichiers afin de donner une idée de la signification exacte du terme.
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Qu'est-ce qu’un fichier?

Un fichier est constitué de données sauvegardées sous un nom de fichier dans la mémolre
principale, sur une disquette ou sur une bande cassette. Cet appareil crée automatiquement
un fichier chaque fois que des programmes ou des données sont entrés.

Types de fichiers
Le tableau suivant indique les quatre types de fichiers disponibles et leur identificateur.
Identificateur Flichier
B Fichier de programme en BASIC
R Fichier a accés aléatoire (disquette seulement)
S Fichier ségquentiel ou fichier de programme source en format ASCI!
M Fichier en langage machine

Création de fichiers

Cet appareil crée automatiquement un fichier chaque fois qu'un programme ou une donnée

est entrée,

1. Un fichier de travail portant I'identifica- ' -
teur B est crée lorsque I'on est dans le
mode d’edition ou de programmation en
BASIC.

[basic I[data Iledit 1ldisk ]

2. Un fichier de travail portant I'identifica-

teur S est créé lorsque I'on est dans le

mode d'édition DATA.

[basic J(data Iledit J]ldisk 1]

3. Un fichier avec le nom MEMO portant =
l'identificateur S est créé lorsque ['on est MERD .5
dans le mode d’édition MEMO IN.

| [basic 1(data 1fedit 1ldisk ]

Fichiers de travail

Une zone de mise en mémoire est nécessaire pour les programmes et données entréds dans
F'ordinateur. Par exemple, lorsque I'on écrit un programme en BASIC, la touche d’écran sen-
sible [basic] est enfoncée et le mode de programmation en BASIC est entré. Un fichier de tra-
vail (sans nom)j portant I'identificateur B est créé a ce moment pour mettre en mémoire le
programme. Bien que ce fichier ne posséde pas de nom, il peut étre utilisé pour des fonctions
de traitement de fichier telies que I'exécution et 'édition de programmes et est rappelé cha-
que fois que son mode est entré. Lorsque le deuxigrme fichier et les fichiers suivants sont
crées, il est cependant nécessaire d'attribuer des noms aux fichiers pour les distinguer I'un
de I'autre. L’attribution d’un nom de fichier & un programme permet de le faire sortir du fichier
de travail et de le mettre en mémoire sous son nom de fichier, rendant ainsi disponible le
fichier de travail pour une nouvelle entrée. Par conséquent, il est recommandé d’attribuer des
noms de fichier & des fichiers de travail dés que les données sont entrées.
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» Procédure de création de fichiers

[basic] Fichier de
(data] travail Entrée de Attribuer un
________ P programmes nom de fichier
"""""""""" Fichier ou de donnees
B dénommeé
MEMO
(Fichier creé
[name]

automatiquement)

Toutes les données nouvellement entrées sont sauvegardées dans le fichier de travail. | est
recommandé de toujours attribuer un nom 2 ce fichier dés que ’entrée des donnees est ter-
minée. Aprés avoir attribué un nom a ce fichier, les nouvelles entrées suivantes sont mises
en mémoire dans un autre fichier de travail.

Des fichiers séquentiels peuvent également &tre créés en utilisant la commande BASIC
OPEN.

Noms de fichiers

Les noms de fichier de cet appareil peuvent avoir jusqu’a huit caractéres de longueur, suivis
d'un maximum de trois caractéres pour 'extension. Chaque nom de fichier est affiché en 14
caractéres sur I'écran MENU de la maniére illustrée ci-dessous: :

NOM DE FICHIER + EXTENSION * B

8 cara!:téres 3 caratlztéres L
Identificateur (B, R, S ou M)

Etat de réglage de fichiers a une touche {ON: %)
Etat de réglage d’amorce d’horloge (ON: #)
(les deux ne peuvent pas étre réglés simulta-
nement)

Point (sépare le nom du fichier et P'extension}

NOTE: Les points et les deux-points ne peuvent pas étre utilisés avec les huit caractéres du
nom de fichier. Des noms de fichier vides peuvent &tre utilisés sauf avec [basic] et
[data].
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Nom de dispositifs

lls sont classés et communiqueés en fonction du dispositif utilisé pour la mise en mémoire de
la maniére indiquée ci-dessous.

Nom de dispositif

Deastination du fichier

0:
CASD:
COMO:
Aucun

Disquette
Bande cassette

Circuit de communications

Mémoire principale

EXEMPLE: LOAD "CASO: TEST”
Charge un programme dénommeé “TEST" en provenance de la bande cassette.

Fichier AUTO.EXE

Le fichier AUTO.EXE permet I'exécution automatique d’'un fichier identificateur B (BASIC) ou
M (langage machine}, chaque fois que I'interrupteur d’alimentation est mis sur la position
“"ON”. Un identificateur S {fichier séquentiel) provoque le passage de 'appareil dans le mode
d'édition DATA chaque fois que l'interrupteur d’alimentation est mis sur la position “ON",
Noter cependant que cette fonction n’est valable que pour des fichiers deja existants dans
la mémoire seulement,

Spécification de fichiers

Un fichier doit tout d’abord étre spécifié avant que les programmes et les données ne puis-
sent étre exécutés ou édités. Les noms de fichiers sont affichés sur I'écran sur deux colon-
nes de trois lignes chacune par écran. Les touches de curseur sont utilisées pour déplacer
'indicateur de menu vers le nom du fichier désiré et également pour faire défiler I’'écran afin
de voir tous les noms de fichiers supplementaires non compris sur I'écran.

+ Mouvement de Pindicateur de menu

__Touche B3 Touche@ =~ Toucheg@ ~ Touche g@
P o ] 1) L] ] f]
L. ..,___H lq I___T [ I - _] :
LT L] L1000
U HEpEN | ]
] L] 1]
e ) g
| ;x;] f;ﬁ [ ] Zj [,;"""ngf;dgﬁggi”f
v v
Fichier Fichier

* Les touches suivantes ne fonctionnent pas lorsque lindicateur de menu est situé aux posi-
tions notées.

Position de l'indicateur de menu

Touche B (premier) nom de fichier en haut & gauche
Touche B8 Demier nom de fichier

Touche B8 Ligne supeérieure du nom de fichier
Touche B Ligne inférieure du nom de fichier



71 MENUS

L’écran MENU est affiché chaque fois que latouche [ est enfoncée, La quatriéme ligne de
I'écran MENU comprend un jeu de touches sensibles pour faciliter le choix d’'une grande
variété de caractéristiques. Les lignes 1 & 3 sont utilisées pour I'affichage des noms de
fichiers écrits par I'utilisateur pour des fichiers actuellement sauvegardés dans la meémoire.

7-2 ECRAN MENU

L’dcran MENU différe suivant que des fichiers sont ou non sauvegardés dans la mémoire.

¢ Fichiers non sauvegardés dans la mémoire

» Fichiers sauvegardés dans la mémoire

(basic }{odata ][edit lldisk ]
: _ TEST B |
MEMO . S

t
| [basic 1fdata Jfedit Jldisk 1

}

Affichage de touche
sensible

Affichage de nom
de fichier

Affichage de touche
sensible

a7
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7-3 CHANGEMENT DES FONCTIONS DE TOUCHE SENSIBLE

L'écran MENU posséde en fait trois jeux d'écrans sensibles, bien qu’un seul jeu ne puisse &t
affiché a la fois. La touche B est utilisée pour changer les touches sensibles qui apparal
sent sur I'écran MENU dans 'ordre suivant:

—— Séquence du menu de touches sensibles

[ basic ] [ data ]* [ edit] [disk]

1
[name ] [kill] [load] [ save]
[asmbl] [list] [cboot] [ preset]
o

Touche 13

Une pression sur la touche @ permet d’exécuter le fichier du programme en BASIC ou en lan-
gage machine actuellement indiqué par I'indicateur de menu. L'appareil passe dans le mode
d’édition DATA lorsque I'indicateur de menu est situé sur un fichier séquentiel.

iy execute un programme en langage machine, mais une erreur AM (mode d’accas) est
genéree lorsque le fichier est un fichier de données binaires.

* Le mode CAL est automatiquement entré aprés la fin de I’exécution d’un programme en
BASIC ou en langage machine.
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7-4 SELECTION DE MENUS

Un total de 12 modes différents peut étre sélectionné en utilisant les touches sensibles
situées & la quatriéme ligne de I’écran.

Mode Opération

basic Programmation en BASIC.

data Mode d’édition DATA pour I'entrée, la modification et I’édition d’un fichier
séquentiel.

edit Mode d’édition en BASIC pour la modification et I’édition d’un programme en
BASIC précédemment entré. Analogue au mode d'édition DATA.

disk Litilisé lorqu’un lecteur de disquette MD-100 est connecté pour des opérations
de fichier de gdisquette {(name, kill, load).

name Attribution ou changement du nom de fichier pour un fichier situé dans la
memaoire principale.

save Transmission de fichiers situés dans la mémoire principale vers une disquette,
une bande cassette, la meémoire principale ou par l'intarmédlaire de RS-232C.

load Entrée de fichiers en provenance de la disquette, d'une bande cassette ou par
I'intermédiaire da RS-232C vers la mémoire principale.

kill Effacement de fichier situé dans la mémeoire principale.

asmbil Assemblage de programme source.

llist . Sortie de fichier de données ou de fichier de programmes vers imprimante.

¢.boot Spécification d’un programme pour I'exécution & une date particuliére et & une
heure particuliégre.

preset Réglage et réinitialisation de fichiers 4 une touche {exécution directe de
programmas en utilisant les touches sensibles dans te mode CAL).

basic

La selection de [basic] sur I'écran MENU permet de passer dans le mode de programmation
en BASIC et de faire apparaitre le message “Ready” sur I’écran.

| Ready

L’écran illustré ici apparait lorsqu’il n'y a pas
de fichiers sauvegardés dans la mémoire.
lLes noms de fichiers apparaitraient aux
lignes 1 a3 sur 'écran si des fichiers étaient
présents.

a) Appuyersur 3. Noms de fichiers —‘

[basic j(data [[edit ][disk ]
$
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b) Appuyer sur [basic]. —
Le mode de programmation en BASIC est Ready

entré et le message “Ready” apparait sur -

"écran.

c} Appuyer sur 10 ] ﬁ, - d ——
eaay

1BPRINT

4

d) Appuyersur B3. . ————
Un fichier de travail est enregistré en fond B
inverse,

[basic ][data 1[edit ](disk |

e) Appuyer sur [basic]. ——————
Contrairement a P'étape b), cette opération ,[ Ready
seélectionne le fichier de travail |-
préecédemment enregistre. !
| _ I _
\ 4

f} Appuyer SLIr s, T T T p—
Le programme précédemment entré est LIST
affiché. 10 PRINT

Ready

Voir a la page 73 pour les détails sur la programmation en BASIC,

data

Une pression sur [data] sur I’écran MENLU permet de passer dans le mode d’édition DATA pour
des fichiers séquentiels. Les programmes sources d'assembleur sont créés dans ce mode.
Comme pour la sélection [basic), un fichier de travail précédemment créé est sélectionné s’il
en existe un dans la memoire et est affiche a partir de la premiére ligne. S'il n’y a pas encore
de fichier, un fichier séquentiel de travail est crée 4 ce moment et ’appareil se met en attente
pour I'entrée de la premiére ligne du fichier.

edit

Une pression sur {edit] sur I’écran MENU permet de passer dans le mode d’édition en BASIC

ou dans le mode d’adition DATA, selon I'emplacement de l'indicateur de menu lorsque la

touche sensible [edit] est enfoncée. Cette touche ne fonctionne pas lorsqu’aucun fichier

n'existe pour I'édition.

* Une erreur PR est générée et le mode de programmation en BASIC est entré lorsgu’un mot
de passe est enregistré pour le fichier sélectionné. Les mots de passe ne peuvent étre
enregistrés que pour des fichiers en BASIC.
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* Le message ‘Ready” apparait et le mode de programmation en BASIC est entré lorsque le
fichier en BASIC est vide.

Voir ala page 74 pour les détails sur le mode d'édition en BASIC et & la page 53 pour le mode
d’'édition DATA.

disk

Un lecteur de disquette de 3,57 en option peut &tre connecté a cet appareil pour la mise en
mémoire de grands volumes de données et de longs programmes. Une pression sur [disk] sur
I'écran MENU pemmet de passer a I’écran du menu de la disguette qui montre les fichiers sau-
vegardés sur la disquette et I'affichage des touches sensibies de |la disquette.

—_— - ——— [ )

Noms de fichiers de la
disquette

[name ]Ekﬂl 1[1oad 1|l | Touches sensibles

* [disk] ne fonctionne pas dans les conditions suivantes:

a) Lorsque le lecteur de disquette n’est pas convenablement connecté.

by Lorsqu'aucune disquette n’est chargée dans le lecteur de disquette. Une erreur NR est
génerée lorsque [disk] est enfoncée,

NH error

* Appuyer sur latouche 3 (pas latouche =) pour passer de |'écran du menu de la disquette
al'écran MENU.

a) Changement d’un nom de fichier de la disquette
Appuyer sur [name]. LL.e nom de fichier de la disquette actuellement indiqué par le fond inversé
peut étre change aprés avoir appuyé sur [name].

b} Effacement d’un fichier de la disquette
Une pression sur [kill] puis sur la touche [¥] permet d’effacer le fichier de la disquette dont le
nom de fichier est actuellement indiqué par 'indicateur de menu.

¢) Chargement d’un fichier de la disquette

Une pression sur [load] permet de charger dans la mémoire principale ie fichier de la disquette
dont le nom de fichier est actuellement indiqueé par 'indicateur de menu. L'affichage revient
a lécran MENU aprés la fin du chargement de programme.

* Le fichier chargé a partir de la disquette regoit la pricrité dans la memoire, donc tout fichier
existant dans la mémcoire interme et portant le méme nom de fichier est effacé.

* Lorsque la taille d'un fichier séquentlel de la disquette dépasse la capacité disponible de
la mémoire interne, le fichier est chargé jusqu’a ce que la mémoire soit pleine et alors une
etteur OM est générée. Pour les fichiers de programmes en BASIC et en langage machine,
I'erreur OM est générée immédiatement aprés le chargement du nom de fichier (voir page
130). Le nom de fichier ne peut pas é&tre chargé & moins qu’un minimum de 32 octets de
capacité de mémoire interne ne s0it disponible.
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d) Chargement et exécution de fichier de la disquette
Une pression sur & permet de charger le fichier de la disquette sous le nom de fichier actuel-
lement indiqué par I'indicateur de menu et d'exécuter automatiquement le fichier.

* Une ermeur AM est générée lorsqu’une tentative est faite pour charger un fichier aléatoire de
données en utilisant cette procédure.
* Le mode d’édition DATA est entré lorsqu'un fichier séquentiel est spécifie par I'indicateur

de menu.
* Le mode CAL est entré aprés la fin de I'exécution du programme.

REMARQUE IMPORTANTE:
Ne jamais changer de disquettes alors que I’écran du menu de la disquette est affiche. |l faut
d’abord revenir a I'écran MENU, changer les disquettes, puis revenir au menu de la disquette.

name

Une pression sur[name] sur I’ecran MENU permet I'attribution ou le changement du nom de
fichier actuellement indigué par I'indicateur de menu.

a) Utiliser les touches de curseur pour dépla- [ T T
cer I'indicateur de menu vers le nom du || EREIICEEE 3
fichier & changer.

b) Appuyer sur[name] pour faire apparaitre le
message ‘new name?” sur 'écran. . New name?_

¢} Entrer le nom du fichier désiré. P =

d) Appuyer sur @8.

tname 10KI11 1lload )save 1

* Une pression sur @ sans entrée de nom de fichier permet de revenir & 'écran MENU.

* Un nom de fichier + extension identique & un nom de fichier + extension existant déja
dans la mémeire principale ne peut pas étre utilisé.

* [name] ne fonctionne pas lorsqu’il n'y a pas de fichiers dans la mémoire.

* L'attribution d’'un nom & un fichier de travail en utilisant 'opération [name] rend possible la
création d’un autre fichier lorsque [basic] est enfoncee. Des fichiers multiples peuvent étre
simuitanement mis en meémoire en utilisant cette procédure.

kill

Une pression sur [kill] sur Pécran MENU permet d’effacer le fichier dont le nom de fichier est
actuellement indiqué par I'indicateur de menu.



a) Utiliser les touches de curseur pour dépla-
cer I'indicateur de menu vers le nom du
fichier a effacer.

b} Appuyer sur [kill] pour faire apparaitre le
message “kill?y/n” sur I’écran.

¢} Appuyer sur la touche [Y) située sur le cla-
vier pour effacer le fichier ou bien sur fa tou-
che [N] pour revenir a I’écran MENU sans
effacer le fichier.
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AD 1330 3

Kill?y/n

[name J{kill ]

[load J{save

—— e — e — s ———]

]

* [kill] ne fonctionne pas lorsqu’il n'y a pas de fichiers dans la mémoire.
* [kilf) efface un fichier, méme s'il posséde un mot de passe.

load

Une pression sur [load] sur I'écran MENU permet de charger un fichier de programmes ou de
données en provenance de la bande cassette ou de ladisquette dans 1a mémoire principale.
[load] est egalement utilisée pour charger un programme ou des données en provenance d'un
dispositif externe par le circuit de communications (interface RS-232C).

* [load] ne fonctionne pas & moins qu’une unité d'interface ou un lecteur de disquette ne soit

connecta.

* Les menus et opérations suivantes aprés avoir appuyé sur [load] différent en fonction du

type de dispositif externe utiliss.

<MT:>

a) Connecter un magnétocassette a l'unité
d'interface, charger la bande cassette con-
tenant le fichier & charger et appuyer sur la
touche de lecture (PLAY) du magnéto-
cassette.

b) Appuyer sur [load] et ile message suivant
apparait sur la quatriéme ligne de I'écran.

load “ [RS232C][MT |

c) Appuyer sur [MT] (bande magnétique).
d) Entrer le nom du fichier alire et appuyer sur
& .

e) Les trois premiéres lignes de I'écran sont
effacées et le nom du fichier spécifieé appa-
rait lorsque le chargement du fichier com-
mence. Si d’autres fichiers existent sur la
bande, leurs noms sont également affichés
au fur et & mesure que les programmes
sont sautés pour trouver le fichier spécifié.

[RS232C] [MT

]

load"CAS@ ' BASIC

BASIC . B

gad "CASQ . BASIC
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fy L’'écran MENU apparait avec le nom du
fichier nouvellement chargé indiqué par AD 1830 . B EEEI
I'indicateur de menu lorsque les opérations
de chargement sont terminées.

(name J{kil! 1[load ][save ]

* Lavitesse de trasmission MT est réglée en utilisant le commutateur de vitesse de transmis-
sion situé au dos de I'unité d’interface (voir page 122),

* [load] ne fonctionne pas lorsque I'unité d’interface n'est pas connectée.

* Les fichiers chargés en provenance de la bande regoivent la priorité dans la mémaoire, de
sorte que tout fichier existant dans la mémoire interne et portant le nom de fichier identi-
que {(nom de fichier + extension) est effacé,

* Le premier fichier trouve sur la bande est chargé lorsque [load] est exécutée pour MT sans
specification de nom de fichier.

* La lecture d’un fichier de travail & partir de la bande permer d’effacer le fichier de travail
actuellement dans la mémoire principale.

* Le chargement d’un fichier & partir d’une bande a une vitesse de transmission différente de
celle utilisée lorsque le programme fut sauvegardé, génére une erreur ou saute le pro-
gramme spécifié. li faut toujours charger des programmes ala méme vitesse de transmis-
sion que celle utilisée pour sauvegarder le programme.

* 8i un fichier ne peut pas étre sauvegardé a partir de la bande de maniére consécutive,
essayer de régler le comimutateur PHASE situé sur la droite de F'unité d’interface sur fa posl-
tion “REV” et retenter les procédures de chargement.

< DISK >

a) Connecter un lecteur de disquette et placer
la disquette contenant le fichier & charger.

b) Appuyer sur [load] et le message suivant
apparait sur la quatridme ligne de |’écran.

load “  [RS232C] [disk ] | nad (RS232C][disk ]
c) Appuyer sur [disk].
d} Entrer le nom du fichier alire et appuyer sur
|08d"B: BASIC

e) L'ecran MENU apparait avec le nom de - -
fichier du fichier nouvellement chargé indi- || AD 1992 . CREASIC 2
qué par l'indicateur de menu lorsque les
opérations de chargement sont terminées.

Lname 1Lk11 1lload llsave |

e T e T e e A e =t o ) —

* [foad] ne fonctionne pas lorsque le lecteur de disquette n’est pas connecté.

* Les fichiers chargés en provenance de la disquette regoivent la priorité dans la mémoire, de
sorte que tout fichier existant dans la mémoire interne et portant le nom de fichier identi-
gque {(nom de fichier + extension} est effacé.
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< RS-232C > Connexion avec FA-7
a) Connecter une unité d’'interface ou un lec- [ o
teur de disquette et régler le commutateur | EISEISEIEE B
RS-232C de 'unité connectée sur la posi-
tion “ON™.
~load" [RS23ECI(MT ]

Connexion avec MD-100

b) Appuyer sur[load] et 'un des messages sui- [T
vants apparait sur la quatriéme ligne de || ESEREEEIEE :

I'écran, selon le type d’unité connectée:

load *  [RS232C][MT ] -. -
load “  [RS232C] [disk ] load” L [RSeseC]ldisk ]

c) Appuyer sur[RS232C].
d) Entrerles paramétres de communication (voir ci-dessous) pour le transfert de fichiers de
la maniére suivante.
load “COMO : 2,E,8,1,C,D,C,N,N
abcde f g h i

* Les parameétres indiqués ici ne sont donnés qu’a titre d’exemple. Les parametres réels dif-
féreront suivant chague chaine spécifique de communications.

* Confirmer les paramétres sur I'écran et procéder a tous les changements necessaires en
déplagant le curseur a la position appropriée et en utilisant les touches de curseur [l ;.
Enfin, appuyer sur E& .

(Parametres RS-232C)
a) Vitesse de transmission
Les valeurs suivantes indiquent les bits par seconde (BPS).

[0=75,1=150, 2 =300, 3=600, 4 = 1200, 5 == 2400, 6 = 4800, 7 = 9600]
* La valeur par défaut est donnée par le réglage du commutateur de vitesse de transmission
situé au dos de l'unité connectée.
b} Bit de parité
N = Néant, E = Pair, O = Impair
c) Longeur de bit des caractéres
7 = 7 bits JIS, 8 =8B bits JIS
d} Longueur de bit d’arrét
1 = 1 bit d’arrét, 2 = 2 bits d’arrét

e) Commande de signal CTS
C = Commande de signal CTS, N = Pas de commande de signal CTS

fy Commande de signal DSR
C = Commande DSR, N = Pas de commande DSR

g} Commande de signal CD
C = Commande CD, N = Pas de commande CD

h) Commande de mémoire tampon occupee
B = Commande de mémoire tampon occupée,
N = Pas de commande de mémoire tampon occupeée

i} Commande SIISO
S = Commande SI/SO, N = Pas de commande SI/S0O
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Les valeurs par défaut initialisées pour les paramétres RS-232C {aprés avoir appuyeé sur NEW
ALL) sont les suivantes.

2,E.,8,1,N,N,N,B,N

* Les reglages de paramétres ne sont entrés que pour le message “load” du chargement de
RS-232C. L'entrée du nom de fichier n'est pas nécessaire,

* Les données transmises par l'intermédiaire de RS-232C sont chargées dans le fichier
sequentiel de travail.

* Le réglage d'un parameétre sans parite, d’'une longueur de données de 7, d’un bit d’arrét 1 ne
peut pas étre utilisé avec une vitesse de trasmission de 9600.

* Uindicateur de menu peut étre situé & n'importe quel endroit pendant les opérations de
chargement [load] de RS-232C.

* Appuyer sur e pour terminer les operations fload] de RS-232C.

* Toujours s’assurer que le comnmutateur RS-232C de I'unité connectée est placé sur “ON"
en cas d’utilisation de l'interface RS-2320C.

* Des fichiers en BASIC et en langage machine peuvent étre entrés dans |la memoire, méme
si une erreur (sauf une erreur OM} est générée pendant le chargement dans la mémoire prin-
Cipale. Bien que le fichier soit présent, il ne faut pas supposer que le fichier ait été correc-
tement chargé. Chaque fois qu'une erreur est produite pendant le chargement, effacer lg
fichier (en utitisant [kill]) et recharger. Cela est également vrai lorsque la touche k) est enfon-
cée pendant le chargement d'un fichier en BASIC ou en langage machine & partir d’'une
bande,

* L’amorce d’horloge ne fonctionne pas pendant les operations de sauvegarde/chargement
et est réactivée aprés la fin de la sauvegarde/chargement,

* ne fonctionne pas pendant la lecture de la disquette.

sSdve

Une pression sur[save] sur I'écran MENU permet de sauvegarder un fichier de programmes

ou de données provenant de la mémaire principale sur une bande cassette, une disquette ou

lamémoire principale. [save] est egalement utilisée pour transmettre un programme ou des
données vers un dispositif périphérique par I'intermédiaire du circuit de communications

(interface RS-232C).

" Les opérations de sauvegarde utilisant bande, disquette ou R$-232C, sont impossibles &
moins qu’une unité d'interface ou un lecteur de disquette en option ne soit connecté. Une
pregsion sur [save] dans cette situation permet de specifier la mémoire principaie.,

* Les menus et opérations suivantes apres avoir appuyé sur [save] différent en fonction du
type de dispositif externe utilisé.

<MT >
a) Connecter un magnétocassette a 'unité d'interface et charger une bande cassette,
b} Aligner I'indicateur de menu avec le nom du fichier & sauvegarder.

c) Appuyer sur les touches d’enregistrement -
(REC) et de lecture (PLAY) situges sur le || EFIEECINENEED
magnétocassette et appuyer sur [save]. Le

ivant it I trié
Eifiﬁ:ﬁ'é? wpparstlsurta quatrieme  Save’  [RAM ]J[RS232C)(MT ]

save “ [RAM ][RS232C][MT ]




7-4 SELECTION DE MENUS

d) Appuyer sur[MT] (bande magnétique).
e) Le message suivant apparait sur la qua-
trigme ligne de I'écran:

save “CASO : {(nom de fichier de V'indicateur isave“CAS@iﬁﬂ 1980
de menu} —

Faire toutes les modifications désirées (ou
laisser le nom de fichier tel gu’il est) et
appuyer ensuite sur @5 .

f) L’appareil revient & I'écran MENU lorsque
les opérations de sauvegarde sont’
achevees.

[name jlkili  Jl1oad }(save }

< disk >
a) Connecter un lecteur de disquette et charger une disquette.
b) Aligner I'indicateur de menu situé sur I’écran avec le nom du fichier a sauvegarder.

c) Appuyer sur [save] et le message suivant [ = -
apparait sur la quatrieme ligne de I'écran. || WS PM.S

save " [RAM ][RS232C][disk ] |

save"  [RAM ][RS232C) [disk ]

d) Appuyer sur[disk].

AD 1280 . B

sgve'@:AD 1990

e) Le message suivant apparait sur la qua- -

trigme ligne de I'écran: AD 1883 . 3

save “0: (nom de fichier de l'indicateur de
menu) sgve '@ AD 1990
Faire toutes les modifications désirées (ou —- ' '
laisser le nom de fichier tel qu’il est) et
appuyer ensuite sur @3,

f) L'appareil revient a I'écran MENU lorsque
les opérations de sauvegarde sont
acheveées.

[name 1[kill I1(load I[save |

< RS-232C >

a) Connecter une unité d'interface ou un lecteur de disquette et régler le commutateur
RS-232C de I'unité connectée sur la position “ON".

b} Aligner l'indicateur de menu situé sur I'écran avec le nom du fichier a sauvegarder.
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¢) Appuyer sur [save] et un des messages Connexion avec MD-100
suivants apparait sur la quatriéme ligne de [~
I'écran, selon le type d’unité econ nectée., m
save * [RAM )[RS232C][MT
save” [RAM ]IRS232C][disk | |Save"  [RAM  ][RS232C1[disk ]

d} Entrer les paramétres de communications [
{voir page 66) pour le transfert de fichiers de m
la de la maniére suivants.
Sﬂ\fe“COMO:g, E,B, 1 ,C, D,C,N ’ N | BEH'E"CDMB_E_-E-B-] rCiDHCIN1N

* Les paramétres indiqués ici ne sont donnés qu’a titre d'exemple. Les paramétres réels dif-
féreront suivant ¢haque liaison spécifique de communication,

€) L'appareil revient 2 'écran MENU lorsque [
les opérations de Sauvegarde sont ter- m
minées,

I [name ]{kill I load ][save ]]

" Les opérations de sauvegarde vers I'interface RS-232C convertissent automatiquement le
fichierau formatAscHl, N N
|* Les fichiers en langage machine ne peuvent pas étre sauvegardés.

<Mémoire principale >

a) Aligner lindicateur de meny situé sur
I'écran avec le nom du fichier a sauve- m
garder,

D) Ap:puyer sur [se:ve] et I'un des messages save'AD 1990
Suivants apparait sur la quatriéme ligne de =

I’écran, selon le type d’unité connectée.

save “ [RAM 1{RS232C) (MT
save ” [RAM ][RS232C)[disk ]

C) Appuyer sur [RAM].
d} Le message suivant apparait sur la qua- m
triéme ligne de I'écran:

save :j‘nom de fichier de ('indicateur de save'BASIC
menu
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e} L'appareil revient a I'écran MENL avec le —
nom du fichier nouvellement sauvegarde BASIC B
indiqué par l'indicateur de menu lorsque les
opérations de sauvegarde sont terminées.

[name__][l_t_i_ll ][1n_a_d ]__[_sg_ve ]_‘

REMARQUE IMPORTANTE

* La sauvegarde d’un fichier vers la mémoire principale permet de faire au fait un duplicata
d'un fichier existant. '

* Etant donne que deux fichiers de la mémaire principale ne peuvent pas avoir des noms de
fichier identiques, une tentative de sauvegarde d’un fichier vers la rnemoire principale sans
changer le nom du fichier entraine une erreur BF..

* Mettre un affixe *, A” ala suite du nom de fichier pour sauvegarder un fichier binaire dans
le format ASCII.

" ne foncticnne pas pendant les opérations de sauvegarde sur disquette ou RAM.

asmbl

Cette fonction est utilisée pour convertir (assembler} un programme ecrit en langage d’assem-

blage dans un programme en langage machine. Une pression sur [asmbl] permet d’'assembler

le fichier source (créé dans le mode d’édition DATA) indiqué par le fond irversé. Le message

[list?y/n] apparait lorsque I'unité d’interface ou le lecteur de disquette est connecté et une

pression sur la touche (Y] a ce moment-la produit une copie sur papier de la liste de program-

mes sur I'imprimante.

* Appuyer sur la touche (NJou sur toute touche autre gue la touche (Y] pour annuler |la com-
mande d’'impression.

* L'assemblage du programme source commence immédiatement aprés avoir appuye sur
[asmbl] lorsqu’aucune unité d'interface ni lecteur de disquette n'est connecte.

ri

les operations d'assemblage sont termi-
nees (lorsqu’aucune erreur n'est trouvée).

[END! TOTAL ERROR 00] ‘I list?y/n
1 ' .

Le message suivant apparait une fois que { e -

A ce moment, une pression sur @3 ou 1
@ permet de revenir & I’'écran MENU, avec
le programme en langage machine nouvel- |
lement assemblé indiqué par 'indicateur de ENG! TOTAL ERROR @0
menu, prét pour I'exécution. :

* Voir la PARTIE 10 pour des détails sur SORT o

I'utilisation de la fonction d’'assembleur.

*[asmbl] ne fonctionne que pour des [asmbl J[1list J[c.boot][preset]
fichiers séquentiels. :

69




70

PARTIET FONCTION DE MENU

llist

Une pression surilist] permet de sortir sur I
fichier est spécifié par I'indicateur de menu.
est effacé pendant les opérations d’'impressi

que I'impression est terminée.

* (list] ne fonctionne pas lorsqu’un mot de
passe est enregistré.

" [llist] ne fonctionne pas lorsqu'il n'y a pas
de fichier présent ou lorsqu’aucune unité
d'interface ni lecteur de disquette n'est
connecté,

" [llist] ne peut pas étre utilisée pour des
fichiers en langage machine.

imprimante le contenu du fichier dont le nom du
Le menu situé sur la quatriéme ligne de I'é¢ran
on et 'appareil revient a I'’écran MENU, une foig

L.

Menu de la quatriéme ligne effacé pendant
I"opération d’impression.

* L'appareil est en attente d’entrée lorsqu’une erreur d’imprimante est générée ou lorsque

I'imprimante est déconnectée.

c.boot

Une pression sur [¢.boot] rend possible i'entrée d'une heure et date specifiques pour I'exécu-

tion automatique d’un programme en BASIC ou
est affiché & la date et heure spécifiges lorsque

(mode édition DATA).

en langage machine. Le contenu du fichier
[c.boot] est réglé pour un fichier seguentiel

* L'exécution automatigue a lieu quelle que soit la position de I'interrupteur d’alimentation

(ON ou OFF).

" L'exécution automatique a lieu méme si un programime en BASIC est exécuté.
* Yoir fa PARTIE 9, section 3 ala page 83 pour des détails sur 'amorce d’horloge {¢.boot).

preset

Une pression sur [preset] permet de créer une fichier & une touche en utilisant le fichier dont
le nom de fichier est spécifié par l'indicateur de menu. Le fichier & une touche peut alors étre
directement exécuté en appuyant sur la touche d'écran sensible appropriée tout en étant dans
le mode CAL. A ce moment, un asterisque est inséré entre I'extension et I'identificateur dy
fichier sur "écran MENU du fichier affectd comme fichier a une touche. Un maximum de 4

fichiers peuvent étre affectés comme fichi
touche spécifiés sont affichés sur |a qua-
trieme ligne de I'affichage du mode CAL.
L'exécution d'un programme a une touche
est aussi simple que la pression sur la tou-
che d'écran sensible correspondante.,

* Voir la PARTIE 9, section 4 & la page 85
pour des détails sur les fichiers & une
touche

* L'exécution d’un fichier sequentiel (alors
qu'on est dans le mode CAL) spécifié
comme fichier & une touche permet de
passer automatiquement dans le mode
d'édition DATA.

ers a une touche et les noms des fichiers & une

AD 1880 . B CEFFIENEEER
(lasmbl 1(ilist 1{c.boot]ipreset]
[BASIC !
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7-5 ERREURS CARACTERISTIQUES DU MODE DE MENU

Opération

Résultat

a) [basic] ou [data] enfoncée alors que la mémoire est pleine

Erreur OM

b) [edit] enfancée pour fichier en langage machine

Pas d'opération

¢) [disk] enfoncée alors que le lecteur de disquette n'est pas
connecte

Pas d'opération

d) [disk] enfonceés alors que la disquette n'est pas chargée Erreur NR

e} [disk]} enfoncée alors gue la disquette n'a pas été Erreur FM
formatée

fy Tentative de charger un fichier aléatoire alors qu’on est Erreur AM

dans le menu de la disquette

g) Changement de disquette alors gu’on est dans le menu
de la disquette et tentative d’utilisation d’'une nouvelle
disquetie sans appuyer sur [ [disk]

Erreur NF pour les
opérations [name], [kill],
[load] d’une nouvelle
disquette

h) Tentative d'affectation d’un nom existant en utilisant
[name]

Retour a I'attente d’antrée

i) Tentative d'utilisation d’un nom interdit en utilisant
[name]

Erreur BF

i) [load] enfoncée sans connexion de 'unité d’interface ou
de lecteur de disquette

Pas d'opération

k) [save] [disk] @l enfoncées alors que la disquette n'est pas Erreur NR
chargée
} [load] [disk] @ enfoncées alors qu'une disquette non Erreur FM

formatée est chargde

m) [asmbl] enfoncée pour un fichier non séquentiel

Pas d’opération

n) [llist] enfoncée sans connexion d’'unite d’interface ou du
lecteur de disquette

Pas d’'operation

-0} [llist] enfoncée sans connexion de I'imprimante

L'ordinateur attend jusqu’a
ce que l'imprimante soit
préte.

revient & Vécran MENU,

p} Tentative de spécification de plus d’une [c.boot]

Pas d’'opération

q) Tentative de spécification de plus de 4 touches [preset]

Pas d’'opération

rf Entrée erronée d’heure et date [c.boot]

Revient & l'attente

s) [edit] enfoncée pour un fichier protégé par un mot de
passe

L’appareil passe dans le
mode de programmation en
BASIC et affiche:

PR error (Erreur PR)

Ready (Prét)

{PASS ne peut étre affecté
qu’a un fichier en BASIC))

) [edit], [name], [kill], [save], [asmbi], [llist], [c.boot], [preset]
enfoncées alors qu'il n’y a pas de fichier présent

Pas d'aopération

u) [load] enfoncées alors que la mémoire est pleine

Erreur OM
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Opération

Résultat

v) [edit] ou la touche @L enfoncée alors que plus de 255
caractéres existent dans la premiere ligne d'un fichier
séquentiel

Erreur BV
L'appareil passes dans le
mode d’édition DATA

w) Entrée erronée d'un nom de fichier pour [load} ou [save]

Erreur BF

x) Le nom de fichier [load} ne peut pas étre trouvé

Erreur NF

¥) Tentative faite pour sauvegarder un fichier dans la

mémoire sans changer le nom de fichier

Erreur BF
Retour & Pécran MENU




PARTIE

PROGRAMMES EN BASIC

Cet appareil peut étre programmé en utilisant une version perfectionnée du BASIC. Etant
donné gque le BASIC est un langage pour ordinateur personnel communément employé, on
dispose déja sur le marché d’'une grande quantité de littérature consacrée a la programma-
tion détaillée et aux procédures d'application. Les détails cencernant les commandes BASIC
spécifiques utilisées par cet appareil sont fournis dans une REFERENCE DE COMMANDES
séparée. Aussi, nous nous contentons dans ce manuel de simplement indiquer certaines pre-
cautions & prendre pendant la programmation en BASIC.

8-1 ELEMENTS FONDAMENTAUX DU BASIC

Le mode de programmation en BASIC et le mode d'édition en BASIC sont prévus pour une
programmation en langage BASIC,

* Voir & la page 49 pour les détails concernant les modes,

 Mode de programmation en BASIC
Ce mode est utilisé pour la création de nouveaux programmes en BASIC et est entré en
appuyant sur la touche d’écran sensible [basic] située sur I'écran MENU.

» Mode d’édition en BASIC

Ce mode est utilisé pour corriger ou éditer des programmes en BASIC préalablement gcrits
et est entré en appuyant sur la touche d’écran sensible [edit] située sur I'ecran MENU. Des
programmes en BASIC peuvent étre exécutés que I'on soit dans le mode de programmation
en BASIC ou dans le mode d’édition en BASIC.

* Fichiers
Les programmes en BASIC ainsi que les données qui sont manipulées pendant I'éxecution
des programmes sont sauvegardés dans la mémoire sous forme de fichiers.

* Voir la section 6-4 FICHIERS pour d’autres renseignements sur 1es fichiers.

1. Fichier de programme....... Fichier qui sauvegarde un programime
2. Fichier de donnges ........... Fichier qui sauvegarde des données

3
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* Relation entre le mode de programmation en BASIC et le mode d’édition en BASIC

Appuyer sur [basic] sur I'écran MENU
(Le fichier de travail du programme en BASIC est appelé).

Ready
Mode d . " ”
oo e PROBET 1110 PRINT "BASIC AD 1990

_

EDITEH

4[run] ou [erx]

La commande EDIT permet
de passer du mode de pro-
grammation en BASIC au
mode d'édition en BASIC.

Appuyer sur [run] ou sur
[eex] pour passer du mode d'édi-
tion en BASIC au mode de
programmation en BASIC.

10 PRINT "BASIC AD 1950
Maode d'édition en BASIC

— —_——— ]

Appuyer sur [edit] sur I'écran MENU
{exécute le fichier en BASIC spécifié par I'indicateur de menu).

* Voir la section 6-2 “SELECTIONS DES MODES FONDAMENTAUX” & la page 50.

8-2 ENTREE DE PROGRAMMES EN BASIC

L'entree d’'un programme en BASIC est illustrée par I'écriture d’une formule qui effectue les
calculs représentés par la formule: y = 2x* + 91x + 125,

10 INPUT"X=",6X
20 Y=2%xX"2491%X+125
30 PRINT"Y=";Y
40 END
Comme on peut le voir, un programme en BASIC est formé d'un nombre de “lignes” différen-

tes ayant chacune son propre numéro de ligne unique. Le programme est alors exécuté en
commengant par le numéro de ligne le plus petit jusqu’au plus élevé.

(Programme) La valeur de y est calculée pour une
valeur entrée pour x et le résultat est
affiché.

Spécification du mode de programmation

Le mode de programmation en BASIC est entré en appuyant d’abord sur la touche BB, suivie
de la touche sensible [basic]. A ce moment, le fichier de travail en BASIC sans nom est pré-
pare et 'appareil se met en attente pour I'entrée.

* Voir la PARTIE 7, section 7-4 pour des détails sur [basic].



8-3 EXECUTION DE PROGRAMMES

Effacement de programmes

La commande NEW est utilisée pour effacer un programme quelconque pouvant déja se trou-
ver dans le fichier de travail en BASIC, afin d’'effacer le fichier pour une nouvelle entrée.,

Ready

i NEW
(NJ(EJWIEE Ready

Entrée de programmes

Les programmes sont entrés ligne par ligne avec la touche @# enfoncée lorsque I'entrée de
chaque ligne est terminée. La touche @8 doit toujours étre I'étape finale, chaque fois qu’une
ligne de programme est entrée ou modifiée, pour entrer |la ligne ou la modification dans la
meémoire. Certaines commandes, qui sont souvent utilisées dans la programmation, sont dis-
ponibles pour une entrée a une touche, afin d’accélérer et de faciliter la programation. La com-
mande PRINT, par exemple, peut étre entrée en appuyant sur :

DEEEPXE)X)EE
ZEVNEZERAEEHEDENEDERIEEE
BOFE Y VG

@EEN)D)

Modification de programmes

Des arreurs dans une ligne n'ayant pas encore été entrée (en utilisant BB} peuvent étre modi-
fiées en déplagant le curseur vers la position de la modification {en utilisant Elet Bl). Les tou-
chesins], (] & et [ss]peuvent également étre utilisées pour ajouter ou effacer des caractéres.
L'etape finale consiste a appuyer sur @8 pour entrer la ligne dans la mémoire. La totalité de
laligne est entrée quelle que soit la position du curseur (pour autant qu'il scit situé dans la
ligne & entrer}, lorsque @8 est enfoncée.

Des lignes ayant déja &té entrées {en utilisant la touche @3 ) peuvent étre corrigées en se
deéplagant tout d’abord jusqu’a la ligne a corriger {en utilisant ENet ) et en effectuant alors
la modification désirée. Lorsqu’une ligne a déja défilé sur I'écran virtuel a 8 lignes, elle peut
étre rappetée al'aftichage réel en appuyant sur E;_L—'f numerc de ligne E8. De nouveau, I'étape
finale consiste & appuyer sur @8 pour entrer la ligne dans la mémoire et la totalité de la ligne
est entrée quelle que soit la position du curseur (pour autant qu'il soit situé dans la ligne &
entren lorsque @8 est enfoncée. Les pregrammes peuvent également étre édités dans le mode
EDIT.

8-3 EXECUTION DE PROGRAMMES

Une fois que le programme a été entre, il peut étre exécuté en utilisant la commande RUN
dans le mode de programmation en BASIC.

‘Ready

RWNEE AUN

75



76

PARTIES PROGRAMMES EN BASIC

Pour le programme échantilion, I'exécution entraine une demande d’entrée de la valeurde x
par le programme.

| RUN

iHEady — = m‘
s

Une valeur de x est entrée en utilisant @&, le résultat du calcul est affiché et le message
“Ready” apparait.

: I
10 B3 Y=1235 ‘

* L ’exécution du programme peut également étre commencée a partir d’'un numéro de ligne
spécifié en utilisant le format noté ci-dessous:

[RIIW{N]numéro de ligne 8

" Les programmes peuvent également étre exécutés en appuyant sur la touche sensible [run]
tout en étant dans le mode d’édition en BASIC.

8-4 MISE EN MEMOIRE DE PROGRAMMES

Les programmes peuvent étre sauvegardées dans la memoire principale, sur des disquettes
ou sur une bande cassette.

« Mise en memoire dans la mémoire principale

(SJANVI(E] “nom de fichier” B3
* Mise en mémoire sur disquette

SIAIYIE] “0:nom de fichier” E3
* Mise en mémoire sur cassette

[SI(AJV][E] *“CASO0: nom de fichier”

La mise en mémoire de programmes peut étre effectuée, soit en utilisant la commande SAVE,
soit la touche [save] de I'écran MENU {voir page 66), Un fichier de travail nouvellement entré

sans nom de fichier est automatiquement sauvegardé dans la mémoire principale, méme si
la commande SAVE n’'est pas exécutée,

*Le “0: " et “CASD: ” sont placés devant ie nom du fichier pour spécifier le dispositif & uti-
liser pour la mise en mémoire.



8-5 CHARGEMENT DE PROGRAMMES

8-5 CHARGEMENT DE PROGRAMMES

La commande LOAD ou la touche [load] de I’écran MENU est utilisée pour charger dans les
programmes de mémoire sauvegardés dans la mémoire principale ou dans la memoire

externe.

Commande LOAD

Comme avec la commande SAVE, les programmes sont chargés en spécifiant un nom de dis-
positif et un nom de fichier.

» Mémoire principale: LOAD “nom de fichier" &&
* Disquette: LOAD “0: nom de fichier” 8
» Cassette: LOAD * CASOD : nom de fichier” &3

8-6 VARIABLES

Types de variables
Les trois types de variables suivants sont disponibles pour étre utilisés avec cet appareil.
1. Variables numeriques A, a, CHIFFRE, POINTS
(mantisses jusqu’a 13 chiffres)
2. Variables de chaines (jusqu’a 255 caractéres) A%, CHR$
3. Variables de tableau
Variables de tableau numérique A(10), XX{(3,3, 3)
Variables de tableau de chaines A${(10), MATRICESS$(2, 2)
Noms de variables

¢ Les noms de variables peuvent comprendre des caractéres majuscules, minuscules ou
numériques, mais un caractére numérigue ne peut pas étre utilisé dans la premiére position
du nom de ta variable (p.ex. 1AE, 3BC$ sont interdits).

e Les mots réservés {voir page 135) ne peuvent pas étre utilisés comme caractéres de téte

d’un nom de variable (p.ex. RUNON, LIST1$ sont interdits).
* La longueur maximale d’un nom de variable est de 265 caractéres.

Comptage d’octets utilisés par les variables

Les points suivants décrivent le nombre d’octets (bytes) réservés lorsque’une variable apparait
pour la premiére fois dans un programme.

¢ Variables numérigues
(longueur du nom de variable + 12) octets dans la zone de travail du systeme

» Variables de chaines
(longueur du nom de variable + 4} octets dans la zone de travail du systéme et (longueur de

chaine + 1} octets dans la zone de chaing
Des zones sont réservées pour les variables de tableau lorsque le tabieau est declare par Fins-
truction DIM.

» Variables de tableau numérique
(longueur du nom de variable + 4) + (taille de tableau x 8) + (dimension x 2 + 1) octets

dans la zone de travail du systéme
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Exemple: DIMXYZ(3, 3,5, 2)

Longueur du nom de la variable = 3

Tailledetableau = 4 x 4 x 6 x 3 = 288

(NOTE: 3 =0,1,2, 3, donc lataille de DIM (3} = 4)

Dimension = 4

Donc: (3 + 4) + (288 x 8} + (4 x2 + 1) = 2320 octets sont nécessaires pour ce tableau.

* Variables de tableau de chaines
(longueur du nom de variable + 4) octets dans la zone de travail du systéme et (taille de
tableau} + (dimension x 2 + 1) octets dans la zone de chaine.
En outre, le nombe d’octets correspondant a la longueur de la chaine est utilisé dans la zone
de chaine lorsqu’une chaine est affectée.

Exemple: 10 DIM ABS$(3, 3)
20 ABS{0, 0) = "k %k 3k %k k"
Longueur du nom de la variable = 2
Taille detableau = 4 x 4 = 16
Dimension = 2
La déclaration de tableau 4 la ligne 10 utilise 6 octets (2 + 4) dans la zone de travail du
systéme et 21 octets (16 + 2 x 2 + 1) octets dans la zone de chaine. Les caractéres affec-
tes au tableau dans la ligne 20 utilisent 5 octets dans la zone de chaine.

8-7 COMPTAGE D’OCTETS UTILISES DANS
LES PROGRAMMES

Le nombre d’octets utilisés pendant I'entrée d’un programme comprend deux octets pour le
numero de la ligne, un octet pour I'espace qui suit immédiatement le numéro de la ligne, deux
octets par commande, un octet par caractére ne faisant pas partie d’'une commande, plus
deux octets supplémentaires par ligne.

200 ,CLS : PRINT_.RIGHTS (A$,3)
2 1 2 1 2 1 2 11111

Ces 18 octets plus les deux octets supplémentaires signifient que la quantité totale d’espace
de mémoire utilisée par cette ligne de programme est de 20 octets.

* L'espace suivant immadiatement le numéro de la ligne est automatiguement ajouté de
maniere interne s'il est omis pendant 'entrée du programme.

* Le numero de ligne suivant GOTO et les autres instructions de branchement nécessite trois
octets.

* ELSE nécessite trois octets.

Exemple:

El
1
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8-8 FONCTIONS PRATIQUES D’EDITION

L'utilisation des touches sensibles {search], [next] et [delete] dans le mode d’édition en BASIC
permet de faciliter I'édition des programmes.

Exemple: Entrer le programme suivant dans le mode de programmation en BASIC.

10 CLS

20 PRINT “ABC”,

30 PRINT “DEF”,: PRINT “GHI”
40 END

Maintenant, effectuer I'opération suivante pour passer dans le maode d’édition en BASIC.

[EE) M e 2@ PRINT "ABC":
(ou ] 521, @) 3@ PRINT "DEF".:PRINT "GHI’
[searchl[next Ildeletellrun )|

Maintenant [search] et [next] peuvent étre utilisées pour situer instantanément des chaines
comprises dans le programme. Dans cet exemple, la chaine “PRINT” sera recherchée.

Touche sensible

[search] (B)(R)DR)(T) 10 CLS
gy PRINT ' E@ PHINT "ABD " :
oukd =) 3@ PRINT "OFF" " :PRINT *GHI”
search?PRINT_

20 "ABC"
oo 30 PRINT "DEF®.:PRINT "GHI"
4@ END
[search]lnext J[deletellrun ]

La premiére apparition de “PRINT” est située et affichée en fond inverse. La pression sur
[next] permet de situer et d'afficher 'apparition suivante en fond inverse. L’'appareil revient a
I’état d’attente d'entrée lorsque la recherche est terminée.

[delete] peut étre utilisée pour effacer une ou plusieurs lignes de programme en speécifiant les
numéros de ligne comme pour l'instruction DELETE.
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AUTRES FONCTIONS
AVANTAGEUSES

Cette partie du manuel couvre la fonction d'horloge de I'appareil, comment régler un pro-
gramme pour que son exécution ait lieu & une heure donnée et a une date donnée et d'autres
caractéristiques intéressantes.

9-1 FONCTION D’HORLOGE

La fonction d’horloge continue & garder la trace de la date et de I'heure actuelles, méme lors-
que I'interrupteur d'alimentation est mis sur ta position “OFF”. L’heure et la date sont réglées
dans le mode CAL et n'ont bescin d'étre reréglées que lorsque les piles sont remplacées ou
bien aprés une pression sur le bouton NEW ALL.

Réglage de date

La date est réglée en entrant de fagon séquentielle le mois, le quantiéme et I'année pour la
fonction DATES. Par exemple, pour régter le 20 juin 1986, entrer:

DATES = “06-20-1986" =
_ | DATES="06-20-1986"
FREHEEEDEEMEE _

(61D | |

* Le réglage DATES en cours peut étre confirme par i'!.:}u—;;@ dans le mode CAL.

Réglage d’heure

La date est réglée pour un format de 24 heures en entrant de maniere séquentielle les heu-
res et les minutes pour la fonction TIMES. Par exemple, pour régler & 7h00 du soir (7.00PM),
entrer:

TIMES$ = “19:00" — -
TIME$="18:00"

B EENEEE)E))EE -

* Le réglage TIMES en cours peut étre confirmé par(¥s4e B8 dans le mode CAL.
* \oir la “REFERENCE DE COMMANDES” pour des détails sur DATES et TIMES.
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9-2 AMORCE DE LA MISE SOUS TENSION

L'amorce de la mise sous tension permet de spécifier un programme pour son exécution
automatique chaque fois que 'interrupteur d’alimentation de I'appareil est mis sur la position
“ON". Le programme utilisé pour I'amorce de mise sous tension doit se trouver dans un
fichier sauvegardé dans la mémoire principale et la spécification d’un fichier séquentiel per-
met de faire passer I'appareil dans le mode édition DATA lorsque I'interrupteur d’alimentation
est mis sur la position “ON",

Réglage et annulation de 'amorce de mise sous tension

L’amorce de mise sous tension est réglée dans I'écran MENU.
1. Appuyer sur la touche @ pour afficher I'eécran MENU.

ciock . & R

[basic J[data ]ledit Ildisk ]

2. Utiliser les touches de curseur pour spécifier le fichier a exécuter par 'amorce de mise

sous tension avec l'indicateur de menu.

Appuyer sur pour avancer a l'affichage suivant et appuyer sur [name].

. Entrer “AUTO.EXE" pour le message “new name?__" situé sur la quatrieme ligne de
I'écran.

5. Appuyer sur B8 .

il S

NS GAME . B
B [name]

new name?.

CGCENNEEN GAVE . B |
(A]ul(T) (O] EITE]

new namePAUTO. EXE

- E__

Exe]

(name Jlkii} Jlicad Iisave |

* Le programme spécifié est exécuté chaque fois que 'interrupteur d’alimentation de I'appa-
reil est mis sur la position “ON”.

* Une seule spécification AUTO.EXE peut exister dans la mémoire inteme et [name] ne fone-
tionne pas pour changer le nom d’un second fichier 8 AUTO.EXE.

* Un fichier AUTO.EXE différent peut étre spécifié en changeant d’abord le nom du fichier ori-
ginal AUTO.EXE en un autre nom de fichier (en utilisant [name]).

* L'amorce de mise sous tension est annulée par le changement du nom du fichier AUTO.EXE
en un autre nom (en utilisant [name]).

- * Voir la section 7-4 pour des détails sur [name].
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9-3 AMORCE D’HORLOGE

Description de la fonction d’amorce d’horloge

La fonction d’amorce d’horloge rend possible la spécification d’une heure donnée a une date
donnée pour I'exécution d'un programme en BASIC ou en langage machine ou pour I'affi-
chage d’un fichier séquentiel. L'amorce d’horloge est effectuée quelle que soit |la position de
Pinterrupteur d’alimentation de {’appareil (ON ou OFF) et méme si un programme en BASIC
est en cours d'exécution. Une seule spécification de I'amorce d’horloge peut étre effective a
la fois et les fichiers & une touche ne peuvent pas étre spécifiés pour leur exécution par la
fonction d’amorce d'horloge.

* S'assurer que I'on a bien réglé la date et I'heure actuelles pour garantir un fonctionnement
correct de la fonction d’amorce d’horloge.

Réglage de 'amorce d’horloge

1. Utiliser les touches de curseur pour déplacer I'indicateur de menu situé sur I'écran MENU
vers le programme & régler pour I'amorce d’horioge.

2. Appuyer deux fois sur i et ensuite sur[c.boot].

3. Entrer I’heure et les minutes de I'amorce d’horioge (heure [ ) minutes EB).

4. Entrer le mois et le quantieme de I'amorce d’horloge (mois (=]quantiéme @3 ).

* Noter que I'heure est entree dans un format de 24 heures avec les heures et les minutes
séparées par deux-points { : ) et la date est entrée avec le mois et le quantiéme séparés par
un signe moins { — ).

* Le programme d'amorce d'horloge spécifié est exécuté chaque jour a I’heure spécifiée lors-
que la specification du quantiéme est omise.

Exemple: Spécifier un programme préalablement écrit sous le nom de fichier “TEST"” pour
une amorce d’horioge a 11h10 le 1er Fevrier.

1. Appuyer sur I3 I B &% .

-ABb : B —_ | : _

[asmbi J[Ilist }{c.boat]llpreset]

2. Appuyer sur la touche sensible [¢.boot].

8 . B ESEEEEN |

- time?_

3. Entrer 'heure. —

N . )
DO

| date?-
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4. Entrer le mois et le quantieme.

[2](=)(1J)as

AC . B

_E_s_{nbl ][ | I___ist ][Lbnnt_]_[_nresg_{t_]

* Noter que # est ajouté devant l'identificateur (B} du fichier pour indiquer que ie fichier est

régié pour I'amorce d’horloge.

* La méme procédure que celle décrite ci-dessus peut étre utilisée pouy confirmer ou chan-
ger les réglages de date et d’heure actuelles de 'amorce d’horloge. Une pression sur [c.boot]
permet d’afficher le réglage d’heure actuelle et le réglage de date est ensuite affiché lors-

que @8 est enfoncée.

Annulation de 'amorce d’horloge

La procédure suivante peut étre utilisée pour annuler une amorce d’horloge precédemment

specifiée.

a) Utiliser les touches de curseur pour déplacer 'indicateur de menu situé sur I'écran MENU
vers le programme actuellement réglé pour I'amorce d’horloge.

b) Appuyer deux fois sur et ensuite sur [c.boot].

c) Effacer le réglage d’heure (en utilisant @ﬂ,w ou ) suivi de 38 .

Exemple: Annuler 'amorce d’horloge réglée dans I'exemple précédent.

al Appuyer sur X EA cxer

b) Appuyer sur la touche d’écran sensible
[c-boot].

¢) Appuyer surkw 25 (ouieh) pour effacer

le réglage d’heure.

d} Appuyer sur 34d.

ABC e — o )

[asmb! 10ilist 1(c.boot]lpreset]

| ABC 8 TEE W

time?11:18 B

\Aac B L ‘

iAEC

Lﬁasmbl J11ist J(c.boot]{preset]

Le symbole # situé devant I'identificateur (B) du fichier n'est plus affiché, ce qui indigue que

I'amorce d’horloge a été annulée.
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REMARQUE IMPORTANTE

Les amorces d’horloge ne sont pas effectuées chaque fois qu'un gdispositif (y compris la
mémoire} est accédé (SAVE, LOAD, FORMAT). L’'amorce d’horloge est retardee et effectuge
aprés la fin des opérations d’accés.

9-4 FICHIERS A UNE TOUCHE

Comme leur nom I'indique, les fichiers & une touche permettent I'execution instantanee de
fichiers dans le mode CAL en les affectant aux touches sensibles. Un maximum de quatre
fichiers peut étre affecté cornme fichiers & une touche et le mode d’édition DATA est entré

lorsqu’un fichier séquentiel &4 une touche est exécuté.
* La touche [preset] ne fonctionne pas une fois que quatre fichiers a une touche ont été créés.

Réglage et annulation d’un fichier & une touche

Le réglage d’un fichier & une touche est etfectué sur I’'écran MENLU. Dans I'exemple suivant,
ie fichier sous le nom de fichier “BASIC” sera réglé comme fichier a une touche.

SRR s:5C . B

a) Appuyer sur pour afficher I'écran
MENLU.

[basic {data 1ledit 1{disk ]‘

b) Utiliser les touches de curseur pour déplacer l'indicateur de menu vers le nom de fichier
“BASIC".

¢) Appuyer deux fois sur ER et ensuite sur A[]_}éé_@ . ;. EFEEEE |i
[preset}]. | .
&
[preset] {asmbl J[Ilist J{c.bootl[preset]

* Noter qu’un astérisque est ajouté devant I'identificateur (B) du fichier pour indiquer que le
fichier est spécifié comme fichier a une touche.

* La spécification d’un fichier a une touche peut étre annulée simplement en plagant I'indi-
cateur de menu sur e fichier & annuler et en appuyant de nouveau sur [preset].

* Les fichiers spécifiés comme fichiers a une touche peuvent étre effacés sans annuler la spe-

cification de fichier & une touche.
* L'annulation de |a spécification d’un fichier & une touche permet d’éliminer egalement la
touche sensible correspondante sur I'écran du mode CAL.

Confirmation et exécution de fichiers a une touche

Appuyer sur BB pour confirmer la spécifica- —— : —
tion d’un fichier & une touche. -

CAL

BASIC]

* Les noms des fichiers spécifiés sont affichés comme touches d’'écran sensible sur la qua-
trieme ligne de Fécran du mode CAL.
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* Une pression sur dans le mode CAL permet d’effacer les touches des fichiers aune tou
che de la quatriéme ligne de I'écran.

* Une nouvelle pression sur permet de ramener les touches & une touche & I'écran du
maode CAL.

" Les touches a une touche sont effacées de I'écran lorsqu’un programme de fichiers A une
touche est exécuté. Laffichage des touches de fichiers 4 une touche revient lorsque 'exé-
cution est terminée, une erreur générée, 5 enfoncée ou bm enfoncée.

" Seuls les six premiers caractéres du programme specifié sont utilisés pour le nom des tou
ches de fichiers a une touche.

* Un fichier déja spécifié pour 'amorce d’horloge ne peut pas étre spécifié comme fichiera
une touche.



ASSEMBLEUR

PARTIE

10

CARACTERISTIQUES DE CASSEMBLEUR

La fonction d'assembleur de cet appareil lui permet d’utiliser la mnémonique pour dévelop-
per les programmes en langage machine du LS| personnalisé HD&1700. Un programme
source est crée en appuyant sur [data] situé sur I'écran MENU. Le programme source est entré
en utilisant la mnemonique et la fonction d’assembleur est ensuite utilisée pour convertir ie
fichier en un programme en langage machine. Un fichier d’erreurs est crée lorsqu’une erreur

est trouvée dans le fichier source.

10-2 CARTE DE MEMOIRE DE FONCTION D’ASSEMBLEUR

6000 H

Fichier d'erreurs (travail)

7000,

Fichiar source

Fichier dexécution

Tableau de labels
{travail)

Répertoire source

1

-

> Zone de systeme

Zone libre
(language machine,
zonhe de variables,
etc.)

Zone libre

PENDANT LASSEMBLAGE

Zone de

f systéme

[ Zone libre

Fichier source

Fichier d'execution

Fichier d'erreur

Répertoire d'exécution
Répertoire d'exécution
Répertoire source

APRES LASSEMBLAGE

8/
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Lorsqu’une erreur est trouvée pendant I'exécution de I'assembleur, un fichier d’erreurs est
crée dans [a zone du systéme, alors qu'un fichier d'exécution et un tableau de labels sont
crées dans la zone libre. Une fois 'assemblage terminé, un fichier d’erreurs est ¢réé en des-
sous du tableau d'exécution, &2 moins qu'aucune erreur n'ait été trouvée pendant Pexécution,
Le fichier d’exécution, le tabieau de labels et le programme source sont tous présents dang
la memoire pendant I'exécution, utilisant I'espace de la mémoire. Ceci peut entrainer la géné-
ration d'une erreur OM (hors de mémoire), rendant I'assemblage du programme impossible,

10-3 FORMAT DE LASSEMBLEUR

Les lignes situées dans le programme source d'assemblage sont écrites dans le format
suivant.

A [tabel] : A] mnémonique

1opérande| &, & |2 opérande | A ; [commentaire]

H

A On peut utiliser autant d'espaces que I'on veut ou les omettre complétement.
- indique gu’'au Moins un espace est nécessaire,

, est le symbole de délimitation de I'opérande.

- aprés le label est toujours nécessaire.

 commence un commentaire non exécute.

Labels
s | e nombre de labels utilises n'est limité que par la quantité de mémaoire disponible,
s | es labels doivent commencer paé) un caractére alphabéetique et peuvent comprendre des
lettres, souligne ([« [8]) ou (] (71}
L& ) | 7]
* La longueur maximale d’un label est de & caractéres.
* Les labels peuvent egalement étre enregistrés par les pseudo-informations (EQU).

Mnémonique
Un espace doit &tre inclus 4 la suite d’'une mnémonique. Voir la *REFERENCE DE COMMAN-
DES" pour les détails sur la mnémonique.

Opérandes

Des opérandes sont parfois nécessaires pour certains types de mnémonique. Des opérandes
multiples doivent toujours étre séparés par des virgules {, ).
Les symboles suivants sont utilisés dans les opérandes.

$0 ~ $31 ou $&HO ~ $&H1F .....Adresse du registre principal {32 octets)
&H o Préfixe hexadécimal

Commentaires

Tout ce qui vient aprés le point-virgule ( ; } est traité comme un commentaire et donc est
négligé pendant I'assemblage du programme.
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10-4 PSEUDO-INFORMATIONS

Les cing types suivants de pseudc-informations sont utilisés par I'assembleur de cet appareil.

ORG

FORMAT: Adresse ORG

BUT: Spécification d’adresse de départ d’'un programme objet
Un seul programme peut avoir des instructions ORG multiples. L'adresse spéci-
fiee par une instruction ORG successive doit étre plus grande que I'adresse spé-
cifiee précédemment. Une erreur OR est générée et I'assemblage devient
impossible lorsqu’une adresse ORG est incorrectement spécifiée.

EQU

FORMAT: label; valeur numérique ou adresse EQU

BUT: Donne une valeur numeérique au label

DS

FORMAT: label: Valeur numérique DS

BUT: Réserve une zone de mémoire de la taille spécifiée par la valeur numérique, en
commengant par 'adresse située immédiatement aprés I'adresse & la suite de
laguelle cette commande est placée. Le label peut &tre omis.

DB

FORMAT: label: valeur numérique DB ou
label: “chaine” DB

BUT: Genere un code objet comme donnée de longueur d’octets lorsqu'un opérande en
valeur numérique est spécifié,
Sort un code objet comme code ASCII de fa ¢chaine lorsqu’un opérande en chaine
est spécifié.
Des valeurs et des chaines multiples peuvent étre spécifiées, si elles sont délimi-
tées par des virgules. Le label peut étre omis.

START
FORMAT: Nom de label ou adresse START
BUT: .Specifie I'adresse de départ d’exécution du programme.

10-5 FICHIERS D’EXECUTION

La zone d’exécution des programmes en langage machine de cet appareil est 6FFAH ~
/FFEn et donc l'adressage du fichier source doit étre dans cette zone. L’adressage en
dehors de cette zone peut avoir pour résultat une exécution anormale du programme.

Le fichier d’exécution crée et met en mémoire un fichier relatif dans la zone de mise en
memaoire des fichiers de mémoaire de la mémoire principale de 'appareil. Lors de I'exécution,
il est chargé a Fadresse absolue et exécuté & partir de I'adresse de départ (START). Par con-
sequent, le contenu de I'adresse & laquelle il est chargé est changé lorsqu’aucune commande
n'est regue. Une erreur OM est générée lorsgue 'instruction CLEAR n’est pas utilisée pour
réserver une zone en langage machine assez grande pour contenir le fichier d’exécution et le
chargement/execution du programme devient impossible.

Utiliser toujours Vinstruction CLEAR pour réserver une zone en langage machine suffisante
avant d’executer un programme en langage machine. L'instruction CLEAR réserve une zone
en langage machine a partir de 'adresse 70004 et 6FFAH 4 6FFFH est réservé comme zone
en langage machine.
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EXEMPLE: CLEAR 1234, 400, 2000
!

Zone en langage machine
* Doit &tre supérieur au nombre d'octets dans le fichier d’exécution

1 7000H
Zone en langage | Adresse d’exécution
machine | (adresse absolue)
|

Charger

Adresse demiseen —
meémoire {adresse relative)

Zone de fichier
de mémoire

10-6 ERREURS

Geénéralités

La géneration d’erreurs de syntaxe dans le fichier du programme source crée un fichier avec
'extension “.ERR”, tout en affichant le nombre d’erreurs sur I'écran. L'erreur décomptée sur
eécran est cumulative, la valeur maximale affichée est 99, méme si 100 erreurs ou plus sont
génerées. Le fichier d’erreurs peut comprendre jusqu'a 32 erreurs, mais lorsqu'une liste de
programmes est produite sur 'imprimante, les adresses des lignes contenant des erreurs sont
indiquées par “ ? ' pour faciliter fa location des erreurs.

Fichiers d’erreurs et codes d’erreurs

Le fichier d’erreurs est composé des numéros d'enregistrement ol les erreurs ont été géné-
rées, des adresses et des codes d’erreurs.

LOO15 : 751A ERR5S

l i i
Numéro Adresse Code d’erreurs

d'enregistrement

Les codes d'emreurs ont les significations suivantes.

EER1 : Définition multiple du méme label

ERR2 : Erreur du systeme d’assembleur

ERR3 : Erreur de notation d’opérande ou de label

ERR4 : Erreur de notation mnémonique

ERRS : Label sur une commande ne pouvant pas recevoir de label.

Erreurs pendant I'assemblage

Les erreurs suivantes peuvent étre générées pendant I'exécution de I'assembleur. L’assem-
blage est terming lorsque I'une de ces deux erreurs est générée.

* Erreur OM:  Mémoire insuffisante (hors de mémoire)

* Erreur OR:  Erreur de spécification QRG
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10-7 PROGRAMME EN LANGAGE MACHINE

Le programme source suivant qui affiche les codes de caractéres &H20 ~ &HFF sera utilisé
pour I'explication du programme en langage machine.

QUTAC: EQU &HFFOE

ORG GZH7000@ @ Adresse d'exécution du fichier en langage machine
{L'assemblage ne peut pas étre effectue s'il n'est pas spécifié).
START ABC 4= Adresse de départ d'exécution du fichier en langage machine
[L'assemblage ne peut pas étre effectué s'il n'est pas spécifie).
ABC LD $16 ,&HZ289
LOOQP 3 CAL OUTAC
AD $16,1
JR NC, LOOP
RTN 4= L'exécution en langage machine est effectuée en appelant

l'adresse de départ d'exécution. La commande RTN est toujours
incluse a la fin du programme pour renvoyer le contrdle au
systéme.

Précautions dans la création d’un fichier source d’assembleur

* Garder 0 comme valeur de 'adresse de poids fort (banque) du compteur de programme (PC)
et du peointeur de pite du systéme (SSP).

* | e contenu des registres principaux $30 et $31 sont respectivement ﬂ et ¥, Ces valeurs sont
utilisées par le systéme et ne doivent pas étre changées. o0

¢ | e changement du réglage de I'interruption fermée peut avoir pour reésultat un fonctionne-
ment anormal.

» |es programmes en langage machine sont exécuteés par un appel partant du systéme et doi-
vent donc étre terminés en utilisant la commande RTN. :

10-8 CREATION DE PROGRAMME SOURCE

L es programmes sodrces d’assembleur sont créés dans le mode d'€dition DATA.

Mode d’édition DATA

Le mode d’édition DATA est utilisé pour éditer des fichiers séquentiels de données (fichiers

de programmes sources). Il y trois procédures différentes qui peuvent &tre utilisées pour pas-

ser dans le mode d’edition DATA.

1. Appuyer sur [datd] situé dans le mode MENU.

2. Déplacer I'indicateur de menu dans le mode MENL vers un fichier sequentiel de données
et appuyer sur 35 .

3. Déplacer l'indicateur de menu dans le mode MENU vers un fichier séquentiel de donneées
et appuyer sur [edit].
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Opération

« Création de fichiers séquentiels de données (fichier de programmes sources)
1. Appuyer sur [data] dans le mode MENU pour passer dans le mode d'édition DATA.

[searchliﬂgii__][delete] )

2. L'appareil se met en attente d’entrée s'il n'y a pas de données présentes. L'entrée des don-
nées est essentiellement la méme que pour le mode MEMO IN.

Revenir au mode MENU aprés la fin de P'entrée des données.

Un fichier séquentiel de travail a été créé et est signalé par l'indicateur de menu.

Le nouveau fichier peur étre affecté d’'un nom en appuyant sur [name] alors que le fichier
est spécifié par 'indicateur de menu.

S

» Edition de fichier ségquentiel

1. Utiliser les touches de curseur pour déplacer l'indicateur de menu vers ie fichier sequen-
tiel a editer.

Appuyer sur @8 ou [edit] pour afficher les données du fichier.

L'entrée, I'insertion et les corrections de donnees sont effectuées en utilisant les mémes
procédures décrites pour le mode MEMO IN. Une pression sur b pemet de mettre I'appa-
reil en attente d’entrée & 1a derniére ligne du fichier.

w N

Recherche et effacement

Les procédures suivantes peuvent étre utilisées pour situer et effacer des donnees d'un
fichier séquentiel.

1. Recherche

a) Appuyer sur [search] dans ie mode d’édition DATA.

b) Entrer la chaine a situer et appuyer sur @4,

¢) Le début de chaque chaine est recherché pour lachaine specifiee et affiché en fond inversé
lorsqu’elle est située.

d) Une pression sur [next] permet de continuer la recherche de l'apparition suivante de la
chaine spécifiée.

QUTAC 'EQU 8HFFSE
ORG &H7000
START ABC
(searchi{next Ildelete] { 1)

| [search]

—
DUTAC:EQU BHFFSE
ORG BH700Q0
START ABC
search?_ { 1}

| [Jolo])(riIE
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MeSEl cAL ouTAC
AD $16.1
JR NC.LOOP

[searchl{next J(delete] ¢ 5

L [next]

| Ja NC R
| RTN

l [next]

(searchllnext Ildelete] { 8}

2. Effacement

a) Appuyer sur [delete] dans le mode d’édition DATA.

b) Entrer les enregistrements a effacer en réponse au message et appuyer sur 23 (p.ex.,
[delete] (2](=)(5 @B efface les enregistrements 2 4 5).

c) Les enregistrements qui suivent les enregistrements effacés sont affichés lorsque I'effa-

cement est terming, ou I'appareil se met en attente d’entrée lorsqu’il n'y a pas de données
présentes.

10-9 SAUVEGARDE ET CHARGEMENT DE PROGRAMME
SOURCE

Une fois qu’un programme source est créé, il peut étre sauvegardé vers une bande cassette
lorsqu'une unité d’interface en option est connectée ou vers une disquette lorsqu’un lecteur
de disquette en option est connecté.

Save (Sauvegarde)

<MT >
1. Connecter un magnétocassette & I'unité d'interface et charger une bande cassette.

2. Utiliser les touches de curseur pour placer — —
I'indicateur de menu au fichier 4 sauve- SAYPLE . 9 : B
garder.

[basic I[data ][edigm Mdisk ]
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3.

Appuyer sur les touches d’enregistrement
(REC) et de lecture (PLAY) situées sur le
magnétocassette et appuyer sur [save). Le
message suivant apparait sur la quatrieme
ligne de I'écran.

save © [RAM ][RS232C][MT ]
Appuyer sur [MT] (bande magnétique).

Le message suivant apparait sur la qua-
triéme ligne de I'écran:

save “CAS0: (nom de fichier de l'indicateur
de menu)

Faire toutes les modifications désirées {ou
laisser le nom de fichier tel qu’il est) et
appuyer ensuite sur @8 .

6.

L’appareil revient & I'écran MENU lorsque
les opérations de sauvegarde sont
achevées.

< DISK >

* Les procédures de la sauvegarde de programmes sur la disquette sont identiques a celles
utilisées pour la bande cassette, sauf que le message apparaissant sur la quatrieme ligne

I—=

B
|
|

\WFLE .

[name “}ijjjm_jllpad ][save ]

——— e

save"

S:MELE .

I

[RAM

1(RS232C] [MT

|

—_—— = -

iSﬂMPLE )

L=

save“DAS@:SAMPLE

SAMF_E

[name

- bt

10kl

][ icad ]lsave

]

de I'écran aprés une pression sur [save] est le suivant,
save * [RAM][RS232C][disk ]
Dans ce c¢as, [disk] est enfoncée.

Load (Chargement)

<MT>
1.

Connecter un magnétocassette a 'unité
d’'interface, charger la bande cassette con-
tenant le fichier a4 charger et appuyer sur la
touche de lecture {(PLAY) du magnéto-
cassette.

. Appuyer sur [load] situé sur I'écran MENU

et le message suivant apparait sur la qua-
triéme ligne de I'écran.

load “  [RS232C] [MT ]

. Appuyer sur [MT].

[ name

JIKill

I(load I[save |

load’

[RS23ECIMT

]
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4. Entrer le nom du fichier a lire et appuyer [ ——— - T -——1
sur Z&. |

SAMPLE @8
l'm ‘oS0

5. Les trois premiéres lignes de |'écran sont _J.lMF'I-.-Em" ' S
effacées et le nom du fichier spécifié appa- 5 '
rait lorsque le chargement du fichier com- ‘
mence. Si d’autres fichiersx existent sur 1.?1 | load"CASQ: SAMPLE |
bande, leurs noms sont également affi- | —— —— p— —
chés au fur et 2 mesure gue les program-
mes sont sautés pour trouver le fichier
spécifié.

6. L’écran MENU apparait avec le nom de :" c
fichier du fichier nouvellement charge indi- - “

qué par l'indicateur de menu lorsque les
opérations de chargement sont terminées, tname 1[kill 10 load) [save |

* La vitesse de trasmission MT est réglée en utilisant le commutateur de vitesse de transmis-
sion situé au dos de l'unité d’interface {voir page 120).

* Le chargement d’un fichier a partir d’'une bande a une vitesse de transmission différente de
celle utilisée lorsque le programme fut sauvegardé génére une erreur ou saute le pro-
gramme spécifié. Il faut toujours charger des programmes ala méme vitesse de transmis-
sion que celle utilisée pour sauvegarder le programme.

< DISK >

* Les procédures pour le chargement de programmes a partir de la disquette sont identiques
a celles utilisées pour la bande cassette, sauf que le message apparaissant sur la quatrieme
ligne de I'écran aprés une pression sur [load] est le suivant.

load " [RS232C] [disk ]
Dans ce cas, [disk] est enfoncée.
* Le nom de fichier ne peut pas étre omis lors du chargement & partir d’'une disquette.

10-10 ASSEMBLAGE

Cette section contient une explication pas a pas de l'assemblage d’'un programme source

contenu dans la mémoire principale.

1. Appuyer sur la touche @ pour afficher 'écran MENU,

2. Utitiser les touches de curseur pour déplacer I'indicateur de menu vers le fichier du pro-
gramme source a assembler.

3. Utiliser la touche pour sélectionner le menu contenant la touche sensible [asmbl].

4. Appuyer sur f[asmbl] pour commencer 'assemblage.

5. Le message suivant apparait sur 'écran lorsqu’une unité d'interface ou un lecteur de dis-
quette en option est connecté.
list ? y/n
Appuyer sur (¥]pour obtenir une impression de la liste d’assemblage ou sur [N]si I'impres-
sion n'est pas nécessaire. A ce moment, “START!” apparait sur I'écran et 'assemblage
comimence.
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6. L’affichage suivant apparait sur la quatriéme ligne de I'écran lorsque assemblage est
terminé.
END! TOTAL ERROR XX
L’assembleur affecte le nom de fichier du programme source a un fichier d'exécution et un
fichier d'erreur. Le nom du fichier d’exécution est suivi de 'extension “.EXE", alors que
I'extension du fichier d'erreurs est “.ERR".
Fichier d’exécution: SAMPLE.EXE
Fichier d’erreur: SAMPLE.ERR

~ Un Tichier d'erreurs n'est créé que lorsque des erreurs sont générées.

" Un fichier d’exécution ou un fichier d’erreurs ayant le méme nom que celui crée pendant
I'assemblage déja existant en mémoire est effacé par la création du nouveau fichier portant
le méme nom.

" Les fichiers d'exécution et les fichiers d'erreur d’un assemblage sont effacés lorsque
I'assemblage est interrompu par une erreur ou par une pression sur la touche & .

" Une tentative d’exécution d’'un programme en langage machine contenant encore des
erreurs entraine un fonctionnement incorrect et peut altérer le contenu important de la
memoire.

* Un fichier d’exécution peut étre directement exécuté & partir de I'écran MENU en utilisant
B8 ou en utilisant une instruction CALL en BASIC. Toutefois, I'instruction CLEAR doit éga
lement étre utilisée pour préparer une zone en langage machine pour le programme {voir
page 89). Dans I'exemple précédemment mentionné, entrer CLEAR, 100 B5.

* Des fichiers avec des noms de fichier contenant I'extension ERR ou EXE ne peuvent pas
étre assemblés.

Assemblage échantillon
Assembler le fichier source sauvegardé sous le nom de fichier “SAMPLE".

GAME 5 ST |

lasmbl 1(11ist ][c.bnnt][ureseyﬂ

1. Placer I'indicateur de menu au nom de fichier “SAMPLE” et utiliser pour afficher
[asmbl] sur I'écran MENU.

2. Appuyer sur [asmbl],

3. Sil'unité d'interface ou le lecteur de disquette en option est connecté, appuyer sur [Y}{ou
@5 ) pour obtenir une impression ou sur(N]si une impression n'est pas nécessaire,

_Ligt?y/n
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START!

END! TOTAL ERROR 05

4. Appuyer sur @ou sur @38.

| GAME E_ﬁﬁm 5

'SAMPLE . EXE M

i[asmm IlITist Jlc. boot][preset]

* Si aucune erreur n’a été génerée, aucun fichier "SAMPLE.ERR” n'est créé et I'écran MENU
apparailt avec l'indicateur de menu situé au nom du fichier “SAMPLE_EXE" nouvellement

crée.

10-11 EXECUTION DE PROGRAMMES EN LANGAGE MACHINE

Un programme en langage machine créé en utilisant 'assembleur peut étre exécuté en uti-
lisant I'une des trois méthodes suivantes.

1. Exécution directe a partir de I'écran MENU

2. Exécution avec la touche [preset]

3. Exécution avec I'instruction CALL du BASIC

Quelle que soit laméthode utilisée, une zone en langage machine plus large que le nombre
total d'octets contenus dans le fichier d’exécution doit tout d’abord étre réservée en utilisant
Pinstyuction CLEAR, faute de quoi une erreur OM est générée et I'exécution impossible.

EXEMPLE: CLEAR 50, 512, 1024 33

Zone en langage machine: Doit étre plus large que le nombre
d'octets contenus dans le fichier d’'exécution.

Le programme en langage machine est créé par 'assembleur a une adresse relative, de telle
sorte que le programme doit étre chargé & une adresse appropriée avant I'exécution.

97



98

PARTIE 10 ASSEMBLEUR

i FOOOH
Zone en langage Adrasse
machlnel d'axécution
Chargement
[
Zone de fichierde | Adresse

mémaoire relative

L’exécution actuelle du programme en langage machine assemblé est effectuée en utilisant
I'une des trois procédures suivantes.

* Ecran MENU

1. Appuyer sur la touche @& pour passer dans le mode MENL,

2. Spécifier le fichier & exécuter avec I'indicateur de menu.

3. Appuyer sur @3 pour exécuter le programme. Dans ce cas, le programme est automatique-
ment chargé a I'adresse d'exécution.

BASIC
1. L’exécution de CALL "nom de fichier en langage machine” permet de charger automati-
quement le programme a 'adresse d’exécution et de commencer I'exécution.

2. L'exécution de BLOAD “nom de fichier en langage machine” [, adresse de départ d’exécu-
tion] [, R] permet de charger a I'adresse spécifiée. L'instruction CALL est alors utilisée pour
executer le programme & partir de I'adresse de départ d'exécution. L'inclusion de I'option
[, R] entraine I'exécution immédiate du programme (sans linstruction CALL) dés que le
chargement est terminé.

EXEMPLE: 10 BLOAD “ABC.EXE”, &H7000
20 CALL &H7000

Touche [preset]

Appuyer sur la touche @ pour passer dans le mode MENU.

Specifier le fichier & exécuter avec I'indicateur de menu.

Appuyer sur [preset] pour affecter le programme commme fichier 4 une touche. Voir 7-4 pour
des détails sur cette fonction.

Appuyer sur la touche de fichier & une touche.
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10-12 CONTROLE

La fonction de contrdle assure une aide appréciable dans la création de programmes en lan-
gage machine.

Mode de contrile

Le mode MONITOR peut étre entré & partir du mode CAL ou du mode BASIC en exécuytant la
commande MON. Dans le mode de contréle, le message est “> et le curseur ne peut étre
deplacé que dans sa ligne présente ( ¥ et B sont invalides). Le mode de contrdle peut &tre
sorti en appuyant sur la touche I ou sur latouche @2 .
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Commandes de contrble

Trois commandes sont utilisées dans le mode de contrdle pour changer les banques, vider
le contenu de la mémoire ou éditer le contenu de la mémoire.

Commande de changement de banque (B)

Lacommande B est utilisée pour changer la bangue de mémoire pour les opérations de con-
trole. L'entrée de B @8 permet d’afficher le numéro de la banque actuelle et de mettre I'appareil
en attente pour I'entrée du nouveau numero de la banque. BANQUE 0 ou BANQUE 1 peuvent
étre spécifiés en utilisant cette commande et la valeur initiale pour ce réglage est 1. Une pres-
sion sur @8 sans entrée de valeur permet de revenir & 'attente de commande de contrble sans
changer le numéro de |la banque.

FORMAT: B
Exécution échantillon
EXEMPLE:
L'affichage suivant illustre un changement de BANQUE 0 &8 BANQUE 1.
)B |
GR 2-1
(1] -

Entreée de touche: BB commande de changement de banque
(1] BANQUE 1

¢« Banques

La carte de mémoire suivante illustre les deux banques disponibles dans la mémoire de
I’appareil.

0000
*1 ROM inteme
Libre
60004
TFFFu 2 RAM
E{]UDH i3 *4
ROM RAM
FFFFH
BANQUE O BANQLUE 1

*1: ROM inteme HDG1700

*2 : RAM standard 8 KO

*3: ROM de systéme

*4 - RAM d’extension de 32 KO

La BANQUE 1 est réglée lorsque le mode de contréle (MONITOR) est entré.
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Commande de vidage de mémoire (D)
Cette commande est utilisée pour vider le contenu de la mémoire sur l'écran,
FORMAT: D [adresse de départ d’affichage]

Les adresses de départ et de fin d’affichage peuvent &tre omises de |a commande de vidage.
Si les deux adresses sont omises, 8 octets de données sont vidés en commengant par la der-
niere adresse affichée. La seule spécification de I'adresse de depant permet d’afficher 8 octets
de données en commengant par I'adresse de départ. Un vidage de mémoire peut étre sus-
pendu a tout moment en appuyant sur la touche o et repris en appuyant sur une autre tou-
che située sur e ciavier.

Exécution échantillon
Vider le contenu de la mémoire de I'adresse 70004,

' 1D7000
7000 30 31 30 00 20 3] 32 39

]

Les donnges actuelles affichées peuvent différer de celles iliustrées ici, & cause d’une diffé-
rence dans le contenu de la mémoire.

Commande d’édition (E)

Cette commande permet I'altération directe du contenu de la memaoire,
FORMAT: E [adresse de départ]

Cette commande affiche le contenu de I'adresse de depart spécifiée pouvant étre altérée par
I'entrée de touche de données hexadécimales. L'omission de I'adresse de départ permet
d’afficher le contenu 4 'adresse suivant la derniére adresse spécifiée par cette commande.
L’entrée de la commande E est effectuée en utilisant les touches suivantes.

0~9,A~F, a~f: Entrée de données

= : Avance al'adresse suivante sans changer le contenu de I'adresse
actuelle,

(os] : Retour & Padresse précédente sans changer le contenu de I'adresse
actuelie,

8E , . Annulation de la commande E

Exécution échantillon
Changer le contenu des adresses 70001 & 70074 pour une valeur de 22H.

E7000

7000 30-22 37-22 38-22 39-22
7004 30-22 39-22 38-22 38-22
| 7008 31-.

N

Les données actuelles affichées peuvent différer de celles illustrées ici, & cause d’une diffé-
rence dans le contenu de la mémoire.
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Entrée de touche Signification

E7000 &8 Spécification 7000
22 Changer a 22+
22 Changer a Ze+
22 Changer a 22+ | 8 octets
22 Changer a 221
t
22 Changer & 22+
ExE| Fin
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PARTIE

BIBLIOTHEQUE DE PROGRAMMES

1. Registre sensible

Ce programme applique la fonction avantageuse des touches sensibles pour permettre &
I'ordinateur de fonctionner comme une caisse enregistreuse. Des ventes d’'un maximum de
10 articles sont directement entrées a partir de I'écran et les totaux sont automatiquement cal-
culés. Pour 'exemple donneé ici, le programme sera réglé pour traiter les ventes des 10 arti-
cles énuméres ci-dessous.

N® Article unl?tr;}i{re N® Article unFi}trgi:re
1 Tormato (Tomate) 1,20 6 Radish {Radis) 0,08
2 Parsley (Persil) 0,60 7 Carrot (Carotte) $,30
3 Lettuce {Laitue} 1,50 3 Potato (Pomme de terre) | 1_50__
4 | Celery (Céleri) 1,30 9 | Cabbage (Choux) 1,70
h G. Pepper (Poivre vert) G,70 10 | Sguash (Courge) 0,80
Exécution

Une fois que le programme est exécuté, le menu WORK (travail) suivant apparait sur I'écran.

] SALES ITEM INPUT

N SALES DISPLAY

il | TEM/PRICE INPUT/MODIFY
DATA DELETE

La signification des articles du menu est ta suivante:

[1] Entrées des donnees de venies dans la caisse enregistreuse

[2] Affichage des totaux de ventes

[3] Entrée et modification des noms d’articles et des prix unitaires

[4] Effacement des donnees du jour précédent ou d'autres données n’étant plus nécessaires

Appuyer simplement sur la touche sensible numérotée se trouvant sur I’écran pour sélection-
ner la fonction désirée,

Opération
La premiére fois que ce programme est utilisé, un bon réflexe consiste a effacer les variables.
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MENU D’EFFACEMENT DE DONNEES
Appuyer sur [4]. (DATA DELETE MENU)

i PRICE CLEAR
N | TEM NAME/PHRICE CLEAR
N SALES CLEAR

Sélectionner [2] sur ce menu pour effacer toutes les données et revenir au menu WORK.

Seélectionner ensuite [3] sur le menu WORK pour entrer les noms des articles et les prix uni-
taires.

[3] MENU D’ENTREE (INPUT MENU)

TINPUT
MOD | FY

. MENU |

ITEM ] !
[INPUT] I TEM NAME=_

Entrer les noms d'articles et les prix unitaires énumérés dans le tableau.

I TEM 1
@@@@@ | TEM NAME=TOMATO
- R)(e)3B U, PRICE=5% 1.20

—

Revenir au menu WORK aprés I'entrée de tous les dix articles. Pour corriger des erreurs ou
procéder a des changements dans les données entrées, appuyer sur [MODIFY] dans le menu
INPUT.

1. 1TEM NAME=TOMATO
| U.PRICE=S$ 1.2
[ NEXT | CORRECT.

[MODIFY] i

Chaque pression sur [NEXT] permet d’avancer a I'article suivant et une pression sur [COR-
RECT] permet des corrections dans |'article de données actuellement affiché. Une fois que
les données sont correctement entrées, revenir au menu WORK en appuyant sur [MENU]
situe sur le menu INPUT.

Appuyer maintenant sur [1] dans le menu WORK pour I'entrée des données de ventes.

[1) |




1. Ragistre sensible

L’entrée des montants de ventes est également effectuée en utilisant des touches sensibles.
Par exemple, pour une entrée de deux tomates, appuyer sur la touche [TOMATQ)] et entrer le
nombre de tomates vendues.

IXTOMATO  U.PRICE'S 1.2
[TOMATO] 0'?_ SALES:§ 2.40
_TOMATO. [PARSLE ] [LETTUC] "CELERY

. next Jiend

Seuls cing articles sont indiqués a la fois sur I'écran et [next] est utilisée pour avancer a I'écran
suivant pour les cing autres articles. [end] est enfonceée aprés la fin de 'entrée des arlicles
pour afficher les ventes juste entrées. Chaque pression sur [EXE] affiche les données de ven-
tes pour un article et I'affichage final indique le montant {otal vendu. A ce moment, une pres-
sion sur [EXE] permet de revenir au menu WORK,

[EXE] | (ITEM NAME) ( QTY ) (AMOUNT) |
_ TOMATO 2§ 240
[EXE] EE |

CCITEM NAME) { QTY ) (AMOUNT)
TOMATO 2§ 240

TOTAL § 2.40

Le registre est ferme (le montant des ventes jusqu'a ce point est déterming) en sélectionnant
[2] sur le menu WORK.

C(ITEM NAME) ( QTY ) (AMOUNT)
[2] [E’fE] G.PEPPER 4 % 2.80
[E;(E] MEEE ToTAL § 5.20

Chaque pression sur [EXE] permet d’afficher les données de ventes pour un article et I'affi-
chage final indique le montant total vendu. A ce moment, une pression sur [EXE] permet de
revenir au menu WORK.

Les données sont retenues, méme lorsque I'interrupteur d’alimentation de I'appareil est mis
sur la position “OFF” et 'exécution du programme est terminge en appuyant sur la touche
i~ . Ne pas oublier d’effacer toutes les données des ventes précédentes avant de réutiliser
le programme pour I'entrée de nouvelles données.
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LISTE DE PROGRAMMES

10
20
30
40
20
60
70
80
100
110
120

130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
300
310
320
330
340
350
360

370
380
500
510
520
530
540
550
560
570
580
6a0

DIM NA${9),NO(9),SEL(9),SUM(9)
CLS :PRINT REV;"[ 1 ]";NORM;" SALES ITEM INPUT"
FPRINT REV;"[ 2 1" ;NORM:" SALES DISPLAY"
PRINT REV;"[ 3 ]";NORM;" ITEM/PRICE INPUT/MODIFY"
PRINT REV;"[ 4 ]":NORM;" DATA DELETE";
IN=ASC(INKEY$) : IN=IN/4-59
IF INK1 OR 4<IN OR FRAC(IN)<>0 THEN 60
ON IN GOTO ,500,1000,2000

CLS

SW=0:FOR I=0 TO 9:SEL{I)=0:NEXT I

LOCATE 0, 2:PRINT REV;"| ][ 11 11

[ 1Y NORM: " "IREV;"{ next ][end]":
FOR I=0 TO 4

LOCATE I MOD 4x%8+1,2+INT(I/4)

PRINT USING"& &";NAS (I+54SW) ;

NEXT I:LOCATE 0,0:PRINT NORM

IN=ASC(INKEYS$)

IF INC248 OR IN=253 THEN 170

IF IN=254 THEN SW=(SW+1) MQD 2:PRINT REV:GOTO 130
IF IN=255 THEN 300

LOCATE 0,0:PRINT TAB{64)

PA=IN-2484+5%SV¥

LOCATE 0, 0:PRINT USING"x*& &":NAS (PA)
LOCATE 15,0:PRINT USING"U.PRICE:$#¥,#HH#.H4" :NO(PA)

LOCATE 0,1:INPUT "QTY 2" ,NO$:LOCATE 0,0:QTY=VAL(NGS$)

SEL(PA)=NO(PA)*QTY:REEP

LOCATE 15,1:PRINT USING"SALES: $#H.H##. #4" :SEL(PA)
GOTO 170

GOSUB 600:5=0

FOR I=0 TO 9

IF SEL(I)=0 THEN 350

A=3EL(I):G0OSUB 7G0
S=S+SEL{(I):SUM(I)=SUM(I)+SEL(I)

NEXT I

LOCATE 1,3:PRINT REV;"[ EXE |":NORM;:LOCATE 12,3:PRINT

USING"AMOUNT $HHE. #HH.H4" 5
IN=ASC(INKEY$)

IF IN=13 OR IN=252 THEN 20 ELSE 370
GOSUR 600:5=0

FOR I=0 TQ 9

IF SUM(I)}=0 THEN 55(

A=SUM(I):GOSUB 700

S=S+SUM(I)

NEXT I |
LOCATE 12,3:PRINT USING"AMOUNTSHY, ##H#. H4":S:
TN=ASC(INKEY$)

IF IN=13 OR IN=252 THEN 20 ELSE 570

CLS :LOCATE 1,0:PRINT "<ITEM NAME> < QTY > ¢ AMOUNT

'}ll



610
700

710

720

730

1060
1010
1020
1630
1040
1050
1060
1070
1080
1350
1200
1210
1220

1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
2600
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120

1. Regisire sanszible

RETURN
LOCATE 1,1:PRINT USING"& EHHNEY  SHEY. HHH N4
NA$(I);A/NO(TI);A

LOCATE 1,3:PRINT REV;"| EXE ]":NORM:
IN=ASC{INKEY$)

IF IN=13 OR IN=252 THEN RETURN ELSE 720

CLS

PRINT REV;"[INPUT }","[MODIFY]","[ MENU ]":NORM
IN=ASC(INKEYS$)

IF IN=248 THEN 20

IF IN=244 THEN 1200

IF IN<>240 THEN 1020

FOR I=0 TO 9

GOSUB 1300

NEXT I

GOTO 1000

FOR I=0 TO 9

CLS :PRINT USING"#HH#.";I+1;

PRINT USING"ITEM NAME=& &" :;NA$(I):LOCATE 9,1:
PRINT "U.PRICE=$":NG{TI)

LOCATE 0,2:PRINT REV;"[ NEXT ] [{CORRECT]" ;NORM
IN=ASC(INKEY$)

IF IN=248 THEN 1280

IF IN<>249 THEN 1240

GOSUB 1300

NEXT I

GOTD 1000

CLS :PRINT "ITEM ";I+}

INPUT "ITEM NAME=",N$:IF N$<>"" THEN NA$(I)=N$
INPUT "U.PRICE=3$",NO(1}

RETURN

CLS

PRINT REV:;"[ 1 ]":NORM:" PRICE CLEAR"

PRINT REV;"[ 2 ]":NORM:" ITEM NAME/PRICE CLEAR"
PRINT REV;"[ 3 ]";NORM:" SALES CLEAR"

PRINT REV:"{ 4 ]":NORM:" MENU":
IN=ASC(INKEY$) :IF IN=252 THEN 20

IF IN<>240 AND IN<>244 AND IN<>248 THEN 2050 ELSE €LS
FOR I=D TO 9

IF IN=240 THEN NO{(I}=0:G0DT0 2110

IF IN=244 THEN NA$(I)="":NO(I)=0

SUM(TI}=0

NEXT I

GOTO 20
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2. Programme de tri & grande vitesse

Le tri des données aléatoires dans un ordre ascendant ou descendant prend habituellement
un bon laps de temps, sauf lorsqu’un programme de tri & grande vitesse est utilisé. Ge pro-
gramme combine le programme en BASIC et le programme en iangage machine avec la por-
tion BASIC traitant I'entrée et I'affichage, alors que la portion langage machine réalisant le tri
reel a grande vitesse. Un maximum de 200 articles de données peuvent étre entrés avec une
entrée de données terminée par I'entrée d'un nombre négatif.

a) Reserver tout d’abord une zone en langage
machine dans la mémoire. CLEAR.100
Dans le mode CAL, entrer: -

)8 01 )0 0 )ER

b) Entrer le programme source mnémonique dans le mode d’édition DATA sous le nom de
fichier “SORT” (tri) (voir les pages 53 et 55 pour les détails sur le mode d'édition DATA et
I’affectation des noms de fichiers).

¢} Assembler le fichier SORT en alignant [ < — e
l'indicateur de menu et en appuyant sur SORT 5
[asmbl].

[asmbl J[11ist Jlc.baot]loreset]

L'affichage illustré ici apparait sur I'écran rpre——
lorsqu’une unité d'interface ou un lecteur

de disquette en option est connecté.
Appuyer sur(¥] pour obtenir une sortie sur list? y/n

imprimante de la liste et sur{[NJiorsquela |1 ' %_ - o S
liste n'est pas nécessaire.

d) LU'assemblage démarre a4 ce moment. F—-- e e

e) L'assemblage est terminé. — — — .
TOTAL ERROR 00 indigue qu'aucune .!
erreur n'a eté générée pendant ?

I'assemblage. |
END!  TOTAL ERRCR 00

NOTE: Un affichage comme celui illustré ici —
indique que des erreurs ont été générées
dans trois lignes du programme, Dans ce cas,
vérifier le fichier d’erreurs (dans cet exemple, 5
SORT.ERR} pour déterminer les lignes dans || ENO!  TOTAL ERROR 23 |
lesquelles les erreurs ont été générées et |
faire les corrections nécessaires. Cette pro-
cédure doit étre répétée et le programme
réassembleé jusqu’d ce que le message
TOTAL ERR 00 soit affiché.

108




2. Progremme de tri & grande vHesse

fi Un fichier d’exécution (SORT.EXE, dans [ — - ——

cet exemple) est crée lorsque le pro- SORT ' 3
gramme source est converti avec succes |
en un programme en langage machine.

Appuyer sur @ pour confirmer la présence |L__ e
du fichier d’exécution sur I'écran MENU.

q) Entrer le programme en BASIC compris dans la liste 2, en s’assurant que I'entrée est ter-
minée et correcte. Affecter le nom de fichier “SORTB” au fichier du programme en BASIC.

h} Entrer les séries suivantes de 10 valeurs a trier.

36, 30, 182, 152, 29, 172, 196, 81, 180, 118

1) Exécuter maintenant le programme en T T T
BASIC. DHTB 8 -
ven. | SORT EXE M
Utiliser les touches de curseur pour dépla- |
cer Vindicateur de menu vers le nom du _ o e
fichier SORTB et appuyer sur 8.

i)y Entrer les valeurs. — =
6 DATA 1 =73B

' DATA 2 =730
DATA =7
30 & : |

Aprés la fin de l'entrée de toutes les
valeurs désirées, entrer — 1 pour terminer
les proceédures d'enirée,

-1 B8

Kk} Sélectionner si les valeurs doivent étre T T T
triées en ordre ascendant ou descendant. SELECT CRCER

Ici, I'ordre ascendant est sélectionné, donc {DESCEND] _ASCEND]

appuyer sur: o S

[ASCEND]

La liste triée des valeurs est presqu'immédia- _DESCEND] ASCEND [

tement produite. c9 30 36 B8 118 162 172
180 182 196

Un maximum de 200 valeurs peut &tre trié en quelques secondes.
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LISTE DE PROGRAMMES 1
ORG &H7000
START KH7000
LDW $1,8H70FF
LD $0, (31)
SB 30,00
JR 7, FRO
LDW $1,&H7100
LD 306, (%1)
PRE IX,&H7100
LD $1,1
LOOP: LD $2,%1
AD $2.1
LOOP2: LD $3, (IX+31)
1D $4, (IX+32)
SBC $3,%4
JR C, NON
LD $5,9%3
LD 7 3$3,%4
LD $4,%5
ST $3, (IX+31)
ST $4,(IX+32)
NON: aD $2.1
SBC $0,%2
IR NC,LOOP?
AD $1,1
SEC 10, ¢1
JR NZ, LOQP
RTN
PRQO: LDW $1,&H7100
LD $0,{31)
PRE IX,&H7100
LD $1,1
LOOP3: LD $2,%1
AD $2.1
LOQP4: LD $3, (IX+3$1)
LD $4, (IX+32)
SBC $3,3%4
JR NC, NON1
LD $5,4$3
LD $3,%4
LD 34,35
ST $3, (IX+31)
ST $4,(IX+32)
NONl: AD $2,1
SBRC $0,9%2
JR NC, LOOP 4
AD 31,1
SRC $0,3%1
JR NZ,L0OP3
RTN



2. Programme de tri 4 grands vitessa

LISTE DE PROGRAMMES 2

10 "INITIALIZATION

20 N=0

30 'DATA READ

40 PRINT "DATA";N+1;:"="::INFUT D

50 IF D>200 THEN PRINT "OVER FLOW:"::GOTO 40
60 IF D<0 THEN 110

70 N=N+1:POKE &HE7100,N

80 POKE &H7100+N,D

90 IF N»>200 THEN 110

100 GOTO 40

110 'SDRT SPECIFICATION

120 CLS:PRINT "SELECT ORDER"

130 LOCATE 7,2:PRINT REV:" [DESCEND]
140 LOCATE 23,72:PRINT "[ASCEND]'":MNGRM:
150 IN=ASC(INKEY$)

160 IF IN=249 THEN H=0 ELSE IF IN=251 THEN H=1 ELSE 15C
170 POKE &E70FF,H

180 "SORT ROUTINE

190 BLOAD"SQRT.EXE"

200 CALL &H7000

210 'DATA DISPLAY

220 FOR I=1 TQC N

230 PRINT PEEK(&H7100G+T}:

240 NEXT T

250 END
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3. RENUMEROTAGE

Ce programme réorganise les numéros de ligne d'un programme en BASIC pour que le pro-
gramme soit numercté par incréments de 10 lignes en partant de la ligne 10. Les destinations
de saut (dans des instructions telles que GOTQ} sont également réglées pour correspondre
au programme renumeroté. Ce programme aide a garder les programmes en BASIC faciles
a suivre pour des procédures plus rapides de mise au point. Etant donné qu’un programme
en langage machine est utilisé, il ne faut que trés peu de temps pour la procédure de renume-
rotage. Voir la PARTIE 10 de ce manuel pour des détails concernant le langage machine.

a) Réserver tout d’abord une zone en langage e —— -
machine. CLEAR.2@0

CLEAR, 200 @@

b} Passer dans le mode d’édition DATA pour I’'entrée source.

[data] ‘ )

[searchllnext

Ildelete] (1)

¢) Entrer le programme en commengant par [ — e —=
ORG _,&H7000. ORG EH7000.-
ORGL&R7000 [search][next Jl[deiete] { 1)

- —_—

=
m

ORG BH7000

RN

[seahch][naxt Ildelete] f 1}

d) Affecter un nom au programme une fois
que I'entrée est terminéeg. Dans cet exem-
ple, le nom “KRENUM” est utilisé.

ED ER [name] RENUM BB (name J[kill ][load I[save ]|

e) Assembler ensuite le programme source. |7 — T —

B [asmbl]

__START!
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fy L’'assemblage est terminé avec succeés
lorsque laffichage d’erreurs totales est 00.

3. RENUMEROTAGE

TOTAL ERRCR 29

~ END!

* Les programmes en langage machine ne s'exécuteront pas convenablement, méme siune
seule erreur est présente. Corriger et assembler le programme source jusqu’a ce que I'affi-

chage du total d’erreurs soit 00,

g) Confirmer qu’un fichier d'exécution
{(RENUM.EXE) a bien été créé pour le pro-
gramme en langage machine assemble.

(RENUM "EXE N

S RENJM

[basic 1[data ][edit ][disk ]

h} Entrer le programme en BASIC suivant {qui affiche le code de caractéres et le caractére
pour une entrée de touche) et exécuter RENUM pour renumeroter les lignes du programme.

REM KEY TEST

CLS

A$=INKEY$:IF Ag=""
B=ASC(A$)

PRINT B;CHR$ (B)
GOTO 3

i) Affecter un nom de fichier au programme
en BASIC (KEYTEST) une fois que I'entree

ast terminée.
[name] KEYTEST EB

THEN 3

-] T s L a2

iy Déplacer l'indicateur de menu vers le
fichier & renuméroter (KEYTEST) et passer
dans le mode d’édition en BASIC.

[edit]

k) Effectuer l'entrée suivante aprés avoir
appuye sur la touche (s,

CALL “RENUM.EXE” @8

[ceviesT 5 EAN 5
| RENUMEXE M
:[name ITkill Jlload 1lsave |

1 REM KEY TEST

2 CLS

3 A$=INKEYS:.IF A$'" THEN 3
[searchllnext Ildeietellrun ]

Ready "
CALL "RENUM.EXE

La fin de 'exécution du programme RENUM sera indiquée par le retour du curseur sur I'écran.
Utiliser la commande LIST ou EDIT pour s’assurer que le programme en BASIC a éte conve-
nablement renuméroté.
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10
20
30
40
h0
60

REM KEY TEST
CLS

A$=INKEY$:IF A$="" THEN 30

B=ASC(A$)
PRINT B;:CHR$ (B
GOTO 30

LISTE DE PROGRAMMES
0001:7000
0602:7000
0003:7000
0004:7000
0005:7000 .
0006:7000 D640516F :
0007:7004 690000
0008:7007 410001
0009:700A 34E98B
0010:700D D640546F :
0011:7011 A9611F
0012:7014 9601
0013:7016 A8791E
0014:7019 B896FOF
0015:701C 777970
0016:701F D1009A19 :
0017:7023 816200
0018:7026 31E98B
0019:7029 9659
0020:702B 7BIFO00
0021:702E BO1C
0022:7030 6B0002
0023:7033 6B00OO
0024:7036 410000
0025:7039 BOSF
0026:703B 410003
6027:703E B48C
0028:7040 AB6F1F
0028:7043 777370
0030:7046 B594
0031:7048 37E38B

. FCERR:

RENLM:

| RENM1 :

. RENM2:

PRE

SBC
JP
PRE
LDW
PRE
LDW
SBW
CAL
LDW
SBCW
JFP
PRE
SBC
JE
LDT
LDI
SEC
JR
SBC
JE
LDIW
CAL
JER
JP

Comme on le voit ici, le procédé pour renuméroter un programme BASIC consiste &:
1. Déplacer l'indicateur de menu vers le nom de fichier du programme a renumeroter.
2. Appuyer sur [edit].

3. Appuyer surfex,

4. CALL “RENUM. EXE"
5. Appuyer sur B8.

Pour que ce programme soit assembié dans un fichier d’exécution, 1542 octets sont néces-
saires pour ie programme source et 223 octets pour Je fichier d'exécution, soit un total de 1765
octets. Cependant, une fois le programme source assemblé, seul le fichier d’ executmn est
necessaire dans la mémoire,

&H7000
&H7000

&HBBEY

17 ,%HAF51
$0,(IZ+0)
$0,1
NZ,FCERR
I7,8H6F54
$1,(1Z+%31)
IX,$1 :
$25, (IX+$30)
$15,315 ;
LNSCH
$0,6554
$2,3%0
NC,FCERR
17,%$25
(IZ+0),4$31
7 , RENM3
$0,(I2+2)
$0,(1740)
$0,0

Z , RENM1
$0,3

NZ , RENM? _
$15,(172+4%$31) ¢
LNSCR !
C,RENM?2
FCERR



0032

0033:
0034;
0335
0036

037

0038;

2039
0040
0041
0642

0043:
0044;
0045

0045

0047
0048 ;

0049

0050
00%1:

0D&2

0053:
0054:
0055:

06056
0057

006hHE;
0059:

0060
0061

0062:

0063

0064:

0065

0066

6067
G068

0069:
0070

0071
0072
po73

:704B
7040
7050
70572
7356
: 7058
705B
: 705D
: 7060
17062
7065
7068
TU06A
706D
s 706F
7071
1074
: 7077
7079
7079
:707B
107F
7082
7083
:7086
: 7088
708B
708E
: 7091
: 7093
7096
: 7097
1087
17099
709D
» 70AQ
: 7043
7024
7047
:70AA
: 70AD
:70B0

9659

7B1F00
BO46
6B0002
6B0000
410000
ROSF
410003
B4SC
ASEF1F
777970
9867
8260072
9862
9862
886200
A3621F
B7A3

9618

RENM3 -
 KENMY :

| RERMS :

ELNSCH:

01020100 :

7A1FG0
FO
BAGF1E
BOOC
680000
226000
88621FE
B793
017F1E
F7

96189

D1000ADO

826200
7TA1IFO00
FO
AQ621E
680400
2R6404
886200
B731

» LINGC1T :

é SEC:

 LNNEW -

! LNNED :

PRE
SBC
JR
LDT
LDI
SRC
JR
SBEC
JR
LDW
CAL
BIUW
LDW
BIUW
BIUW
ADW
STIW
JR

PRE
LDW
SBC
RTN
SBCW
JR
LD
LDI
ADW
JR
SBC
RTN

PRE
LDW
LDW
SBC
RTN
STw
LD

LDT
ADW

JR

17 ,%25
(IZ2+0),331
Z, LNNEW
$0,(1Z2+2)
$0,(I2+40)
$0,0

7, RENM4
$0,3

NZ , RENMS
$15,{I7+3$31)
LNSCH

37

30,92

$2

$7

$2,%0
$2,(I2+331)
RENMSA

IX,$25
$2.,1
(IX+0}, $31
7

7, SEC
$0, (IX+0)
$0,(IX+30)
$2,330
LNSC1
$31,%30

IX,3$25
$0,10

$2,30
(IX+0},$31
Z
$2,(IX+330)
$4,(IX+0)
$4,(1X+34)
$2,%0

LNNE1 |

(IX+$30),$15

3. RENUMEROTAGE

* Les valeurs situées a fa gauche de la liste indiquent les adresses de mémoire et les valeurs

pouvant étre confirmées et corrigées dans le mode de contrdle si I

est anomale.

" Entrer le programme source entouré par la ligne pointillée.

execution du programme
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PARTIE

EXTENSION AVEC DISPOSITIFS
PERIPHERIQUES

Qutre une interface de cassette en option, cet appareil peut également étre utilisé en com-
binaison avec un lecteur de disquette de 3,57, également en option. Les interfaces RS-232C
intégres dans ces unités permettent également une large variété d’applications de cormmu-
nications de donndes. Cette partie du manuel décrit les dispositifs périphériques pouvant &tre

connectes i cet ordinateur.

Configuration du systéme

Cable d'imprimante
{option)

Cable du R5-232C
{croisé)

Cable CMT

Interface {nterface .
RS-232C Centronics| | (option)
Enregistreur de
RS-232C FAD A Imprimante-
Unite d'interface cassette —{ table tragante
FB-I1000+FA-7 FP-100
Cable du RS-232C {croisg) Module RAM
odule
l RP-32
A5-2320 Imprimante
] - N . nome
PB-1000+MD-i00 E,?,?‘-Ignc; mprimante | Centronics
Interface Interface

RS-232C Centronics

LMD-1800>
Qrdinateur personnel Lecteur de disquette
ou autre dispositif
avec interface Disquette
RS-232C 35"
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» Cable du RS-232C (schéma de cablage croisé)

N de broche

Nom du signal

Nom du signal

1 GND
TXD
RXD
RTS
CTS
DSR

GND
XD
RXD
RTS
CTS
DSR

ANOO ~ Do B W N

@  DTR

GND GND

DTR

N° de broche
1

N WO~ oo s whN

2

NOTE: Le cablage croisé est nécessaire en cas de connexion a un autre ordinateur identique
ou a un ordinateur personnel par le moyen d’une unité d’extension.

121

MODULE D’EXTENSION RAM (mémoire vive)

Les 8 KO de la RAM (zone d'utilisateur de 4 KO) peuvent étre étendus jusqu’a 40 KO (zone
d'utilisateur de 36 KO) en utilisant des modules d'extension RAM en option.

Carte de mémoire d’extension

0000u

6000

7FFFy
80004

FFFFy

Zone libre

Zone libre

118

Avant I'extension

ROM interne CPU
HDG1700

Libre

RAM standard de 8 KO

ROM de systéme

 TEXTE

TEXTE

¢ Variables de chaines
Variables numériques 768 octets (V)

{ Variables de chaines
| Variables numériques 8191 octets

0000w

6000w

7FFFy
8000k

FFFFu

Aprés Pextension

ROM interne CPU

HDG1700
Libre
RAM standard de 8 KO
ROM de systéme g;&doétendue de
Banque N°0 Banque N°1

3072 octets (LIBRE)
256 octets (9)

27648 octlets
1024 octets



Procédure de chargement du module RAM

12-2 UNITE D'INTERFACE

L'électricité statique peut éventuellement endommager le circuit interne des modules RAM.
Par conséquent, toujours toucher une poignée de porte ou tout autre objet métallique pour
décharger I'électricité statique qui pourrait étre présente avant de manipuler le module RAM.

1. Mettre I'interrupteur d’alimentation de I'appareil
sur la position “OFF",

2. Enlever les deux vis situés sur les cbtés du pan-
neau du clavier de 'appareil et retirer le couvercle
arriére.

3. Charger un moduie RAM dans la prise située &
I'intérieur de I'appareil et fixer le module RAM en

—place_en utilisant les trois vis prévues.

* Ne pas toucher les connecteurs du module RAM

ni le bloc PCB (circuit imprime}.

4. Remettre le couvercie arriére en place et le fixer &
{"aide des deux vis.

5. Mettre I'interrupteur d’alimentation de I'appareil
sur la position “ON™ et appuyer sur le bouton
NEW ALL avec un objet mince et pointu.

Si NEW ALL ne fonctionne pas bien, appuyer une
nouvelle fois sur NEW ALL tout en maintenant
enfonceé le bouton de réinitialisation (RESET). Voir
les precautions relatives a cette opération ala page
8.

Rondelles

* Le chargement ou le retrait d’'un module RAM sans appuyer sur le bouton NEW ALL peut
avoir pour résultat une altération du contenu de la mémoire ou un affichage anormai.
* De la saleté, de la poussiére ou des empruntes digitales sur les connecteurs du module

RAM ou le bloc PCB peuvent rendre impossible une connexion convenable.

* Ranger les modules RAM non chargés dans I'appareil dans leurs boites d’origine pour les

protéger contre la poussiére et |a saleté.

12-2 UNITE D’INTERFACE

Caractéristiques

L'unité d’'interface rend possible la connexion d’'un magnétocassette pour étre utilisé comme
dispositif exteme de mise en mémoire. Une interface RS-232C et une interface d'imprimante

norme Centronics sont également incorporees.
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Configuration

* L'interface RS-232C, le connecteur d'interface d'imprimante norme Centronics et le jack
d’adaptateur CA sont tous situés a I'arriére de I'appareil.

* L’interrupteur d’alimentation du RS-232C servant & commander I'alimentation a l'interface
RS-232C est situe ala gauche de I'appareil,

» Les bornes EAR, MIC et REM de l'interface a cassette et le commutateur de PHASE pour
inverser la polarité des opérations de chargement (LOAD) sont situés sur le cdté droit de
I'appareil.

* L e témoin d’alimentation (LED) situé sur le c6té droit du haut de l'appareil s'allume {en vert)
lorsque l'alimentation est normale. Les piles doivent étre remplacées aussitot que possible
lorsque que le témoin d'alimentation ne s’allume plus.

e L es commutateurs de vitesse de transmission et le compartiment des piles sont situés au
fond de I'appareil.

* Pour remplacer les piles, enlever le couvercle du compartiment a piles, retirer les vieilles
piles et les remplacer par un nouveau jeu complet, en s’assurant que la polarité ( + / — )est
correcte.

— Jack d’adaptateur CA

— Interface RS-232C
— Interface Centronics

[
Q) ENHANCED
ay
d’alimentation
du RS5-232C
—=} r k / r—,
j
7 |
(o) Borne EAR
(@)1 Borne MIC
) Borne REM
- i Commutateur de
] h__ | PHASE
Témoin
d’'alimen-
tation
\“"--,...F' =_ = ] ““'“--,,q_..:"'f
Commutateur de vitesse Connecteur de 'unité principale
de transmission
{Pannesau arriére)
Connexion

Toujours s'assurer de mettre I'interrupteur d’alimentation de I'ordinateur sur la position “OFF”
avant de le connecter a I'unité d’interface. Une fois la connexion fatte, I'interrupteur d’alimen-
tation de l'ordinateur commande également I'alimentation de 'unité d’interface.



12-3 LECYEUR DE DISQUETTE

interface a cassette

L'interface a cassette est utilisée pour sauvegarder des données/programmes defvers l'ordi-
nateur et pour charger des données/programmes en provenance de I'erdinateur vers une cas-
sette. Le magnéetocassette est connecté a l'unité d'interface en utilisant les cébles

accesscires de la maniére notée ci-dessous.
ou SORTIE DE LIGNE {LINE OUT)

Unité d'interface Magnétocassette | ~ou ENTREE DE LIGNE (LINE IN)

PHASE REM  MIC EAR

PHASE MONTOR EAR MIC REM DCGY

LusiOIOfCle
| '

NOR REV

* Le magnétocassette doit étre prérégié pour I'enregistrement avant que la commande SAVE
ne soit exécutée.

* Le magnétocassette doit étre prérégle pour la lecture avant que la commande LOAD ne soit
executée.

* LOAD peut étre impossible avec certains types de magnétocassettes. Dans ce cas, chan-
ger la position du commutateur de PHASE et essayer a nouveau de charger,

* Lavitesse de transmission est réglee al'aide des commutateurs de vitesse de transmission
situés a l'arnére de I'unité d’interface. Comme les vitesses de transmission de 300, 600, 1200
et 2400 bauds sont disponibles, les opérations avec certains magnétocassettes ne sont pos-
sibles qu'aux vitesses plus lentes. Comme avec le port RS-232C, le réglage de la vitesse de
transmission a 'extérieur de la gamme 300 ~ 2400 bauds aura pour résultat une erreur AM.

Autres interfaces
Voir la section suivante pour les détails sur les interfaces RS-232C et Centronics.

12-3 LECTEUR DE DISQUETTE

Caractéristiques

Le lecteur de disquette 3,5” en option est également équipé d’'une interface RS-232C et d’'une
interface d'imprimante norme Centronics.

Configuration

* | 'interface RS-232C, le connecteur d'interface d'imprimante norme Centronics et le jack
d’adaptateur CA sont tous situés a 'arriére de 'appareil.

» | 'interrupteur d'alimentation du RS-232C servant a commander I'alimentation a linterface
RS-232C est situé a la gauche de 'appareil.

* Le témoin d'alimentation {LED) situé sur le cdté droit du haut de ’appareil s’allume {en vert)
lorsque "alimentation est normale. L'adaptateur CA (AD-4175) doit étre utilise ou les piles
doivent étre remplacées aussitdt que possible lorsque que le témoin d’alimentation
s'allume en rouge. Une utilisation continue sous une faible puissance peut entrainer une
erreur LB et la perte du contenu du fichier actuellement accédé,
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* Les commutateurs de vitesse de transmission et le compartiment a piles sont situés au
fond de 'appareil.

* Pour remplacer les piles, enlever le couvercle du compartiment a piles, enlever les vieilles
piles et les remplacer par un nouveau jeu complet, en s’assurant que la polarité ( + / — )est
correcte.

Connexion

Toujours s’assurer de mettre I'interrupteur d’alimentation de I'ordinateur sur la position “OFF”
avant de le connecter au lecteur de disquette. Une fois la connexion faite, l'interrupteur d’ali-
mentation de l'ordinateur commande également I'alimentation du lecteur de disquette.

Interface RS-232C — — Interface Centronics
Jack d’adaptateur CA Y
i % 7
=
Interrupteur ——g [ EAHANCED
d'alimentation MM L E
du RS-232C By
A{RBUG.ONE
(=] Témoin
: d’alimentation
O
l&hlp === se— , i
Commutateur de vitesse de Connecteur de 1'unité principale

transmission (Panneau anrri»ére}‘r = | |
i |’I T |
— | = Touche d'éjection
Témoin d'accés de disquette — — Fente de chargement de
disquette

Interface RS-232C

¢ [nterrupteur du RS-232C

L'interrupteur d’alimentation du BS-232C doit &tre réglé sur la position “OFF” lorsque l'inter-
face n’est pas utilisée pour les communications de données.

ON aFF

R3-232C

* Vitesse de transmission

Les commutateurs de vitesse de transmission sont placés a 'arriére de I'appareil. La vitesse
de transmission réglée par ces commutateurs est considérée comme option par défaut lors-
que la spécification de la vitesse de transmission est omise dans une commande du logiciel.
Le tableau suivant indigue les réglages des vitesses de transmission pour les différentes com-
binaisons des réglage des commutateurs de vitesse de transmission.



12-3 LECTEUR DE DISQUETTE

BPS 1 2 3
75 | OFF | OFF | OFF
150 | ON OFF | OFF

- :. Ny 300 | OFF | ON | OFF
Tma mal] 600 | ON | ON | OFF
OFF bl 1200 | OFF | OFF | ON

2400 | ON OFF | ON
4800 | OFF | ON ON
9600 | ON ON ON

Spécifications

Méthode de communication : Départ-arrét (asynchrone) uniquement en mode duplex
complet {duplex full)

Vitesse de transmission 1 79, 150, 300, 600, 1200, 2400, 4800 et 9600 bauds

Bit de parité » Impair, Pair, Sans

Longueur de bit de caractére » 7 ou 8 hils

Bits d’arrét : 1 0u 2 bits

Commande de signal CTS . Commande/pas de commande

Commande de signal DSR - Commande/pas de commande

Commande de signal CD : CGommande/pas de commande

Commande occupée . Commande/pas de commande XON/XOFF

Systeme de code d’entréefsortie : Commande/pas de commande SI/SO

Paramétres RS-232C

1. Vitesse de transmission
Les valeurs suivantes indiquent ies bits par seconde {BPS).

0= 75 4 = 1200
1 =150 5 = 2400
2 = 300 6 = 4800
= 600 7 = 9600

2. Bit de parité

N = Sans E = Pair O = lmpair
3. Longueur de bit des caractéres

7 = 7 bits JIS 8 = 8 hbits JIS
4, Longueur de bit d’arrét

1 = 1 bit d’arrét 2 = 2 bits d’arrét
5. Commande de signal CTS

C = Commande de signal CTS N = Pas de commande de signal CTS
6. Commande de signal DSR

C = Commande DSR N = Pas de commande DSR
7. Commande de signal CD

C = Commande CD N = Pas de commande CD
8. Commande de memoire tampon occupée

B = Commande de mémoire tampon occupée

N = Pas de commande de mémoire tampon occupee
9. Commande SI/SO

S = Commande SI/SO N = Pas de commande SIISO
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e Configuration de broches

Node | Teanat Connexion de broche

| GNI)

Z XD

3 RXD

1 RTS

3 CTS

b DSR

7 GND

by Den

3! NC

10 | NC 13 1
11 NC —.
12 NC Q"""l-a---]
13 NC -".llliili.j
14 NC

15 NC 2R 14
16 NC

17 NC

15 NC

14 NC

20 DTR

21 NC

22 NC

23 NC

24 NC

25 NC

+ Commandes en BASIC du RS-232C

Commande But
QOPEN Déclare I'utilisation du circuit de communications
CLOSE Ferme un circuit de communications ouvert
PRINT Sort des donnees vers un circuit de communications
PRINT # USING | Sort des données vers un circuit de communications
INPUT # Lit des données du circuit de communications
LINEINPUT # Lit des donnees du circuit de communications
INPUTS Lit des dennées du circuit de communications
EQOF Indique I'état de mémoire tampon de réception
LOF Indique le nombre restant d’octets dans la mémoire tampon de
réception
SAVE Sort un programme vers la mémoire tampon de communications
LOAD Lit un programme de la mémoire tampon de communications
MERGE Lit et fusionne un programme de la mémoire tampon de

communications,




Interface Centronics
» Généralités

12-.3 LECTEUR DE DISQUETTE

L'interface d'imprimante permet |a sortie des résultats de traitement et des listes de program-
mes en provenance de l'ordinateur sur une imprimante norme Centronics. L'interface norme
Centronics est disponible grace a la connexion d’une unité d'interface ou d'un lecteur de dis-

gquette.

* Configuration des broches

N© Nom debome | N° Nom de borne’
1 |=m| STROBE | 19 GND
2 |sne| DATA 1 20 GND
3 |seie| DATA 2 21 GND
4 [seme| DATA 3 22 GND
5 |swie| DATA 4 23 GND
6 |sme!l DATAS 24 GND
7 |seis| DATA B 25 GND
& |some| DATA 7 26 GND
9 [|=me | DATARB 27 GND
10 |ews| ACKNLG | 28 GND
11 |eee| BUSY 29 GND
12 NC 30 GND
13 NC 31 |sone | INIT
14 NC 32 |ewe| ERROR
15 NC 33 GND
16 NC 34 NC
17 NC 35 NC
18 NC 36 NC
" K P EEE ey IR
26 35 34 33 32 M O30 20 28 27 26 35 34 23 22 21 20 19 I.f
1 I_II_II_II_II_II_II_II_II_II_I|—||—||‘||‘||_||_|I_II_I)‘l 9

Lignes de controle

1.STROBE ,
— Contréle de sortie

2. INIT

3.ACKNLG

4, BUSY Controle d’entrée

5. ERROR
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PARTIE 12 EXTENSION AVEC DISPOSITIFS PERIPHERIQUES

+ Commandes d’'imprimante utilisées en BASIC

Commande But
LLIST Sort le contenu du programme sur Pimprimante
LPRINT Sort les caractéres spécifiés sur Fimprimante
TAB Sort des espaces jusqu’a un emplacement spécifié sur I'imprimante
LPRINTUSING Sort des données sur I'imprimante dans un format spécifié
Lecteur de disquette
Généralités

L'unité d’interface permet I'enregistrement et la mise en mémoire de programmes et de don-
nées sur une micro-disquette. La disquette doit &tre initialisée en utilisant la commande FOR-
MAT en BASIC avant de pouvoir 'utiliser pour la sauvegarde des données.

Caractéristiques

Type . Lecteur de disquette 3,5” avec piste a double densité, sur une
face

Capacite : 320 KO lorsque formatee

500 KO lorsque non formatée

Nombre de pistes : 80

Densité de piste : 135 TPI

Vitesse de transmission : 250 KO/seconde
Vitesse de rotation : 300 trimn

« Commandes de la disquette utilisées en BASIC

126

Commande But
FORMAT Initialise la disquette
OPEN Déclare I'utiisation de la disquette
CLOSE Ferme un fichier ouvert -
PRINT Sort des données vers un fichier séquentiel
PRINT = USING | Sort des données vers un fichier séquentiel
INPUT # Lit des données d’un fichier séquentiel
LINE INPUT 3 Lit des données d’un fichier séquentiel jusqu’au code CR
INPUTS Lit des données d’un fichier séquentiel jusqu’au caractére specifié
GET Lit des donneées d'un fichier vers la mémeire tampon E/S
PUT Ecrit des données de la mémoire tampon E/S vers un fichier
LLOF Retourne le nombre d’enregistrements dans un fichier
EOF Retourne a la fin de la lecture d'un fichier
SAVE Sauvegarde un programme vers un fichier spécifié
LOAD Charge le contenu d’un programme
BSAVE Sauvegarde le contenu de la mémoire vers un fichier spécifié
BLOAD Charge un fichier vers une adresse de meémoire spécifiée
MERGE Fusionne un programme avec un programme dans un fichier
CHAIN Charge le contenu d’'un programme et exécute




12-4 IMPRIMANTE-TABLE TRACANTE

12-4 IMPRIMANTE-TABLE TRACANTE

L'imprimante-table tragante permet d’obtenir des copies sur papier des résultats des calculs
et des listes de programmes, de méme que des graphiques en quatre couleurs sur du papier
lettre,

Caractéristiques

* [mpression en quatre couleurs, noir, rouge, bleu et vert.

* Impression en italiques, en caractéres gras, en caractéres accentués et soulignés.
+ Resolution d’impression de 0,1 mm/pas.

+ Du papier format carte postale ou du format lettre peut étre utilisé.

» 256 tailles de caractéres de 1,0 mm x 1,2 mm {80,0) 316,0 mm x 19,2 mm (S15, 15)

Connexion

L'imprimante est connectée a I'ordinateur par I'intermédiaire d’une unité d'interface ou d’un
lecteur de disquette.

Impression des données

* Les programmes sont sortis sur imprimante en utilisant la commande LLIST en BASIC.

 La sortie surimprimante pendant 'exécution en BASIC est accomplie en utilisant la com-
mande LPRINT.

* | e contenu des fichiers de données est sorti sur l'imprimante en appuyant sur [llist] situé
dans le mode MENU.

» La réponse au message “list? y/n" avec [Y]lorsque l'on exécute Fassembleur permet de sor-
tir 1a liste d’assemblage sur I'imprimante.

Commandes de Pimprimante-table tracante utilisées en BASIC

Commande But
LLIST Sort le contenu du programme sur Fimprimante
LPRINT Sort les caractéres spécifiés sur I'imprimanteﬂm_' o |
TAB Scrt des espaces jusqu’aun _enﬁ:n-fmlacement spécifié sur I’imprimaﬁte )
LPRINTUSING | Sort des données sur l'imprimante dans un format spécifié o

* Voir le mode d’emploi pour de plus amples détails.
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131 TABLEAU DES CODES DE CARACTERES

Quarted de poids fort —

W | Hex 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F
:‘% o o EsrecE|l@ i | P . P | — | L |smer|— |& |3 [= [
8 |0 | J16| [32 | [48 | [64 | [80] [96] [112} [128] [144] [160] [17s] [192] [208] [22] [240
), |HeJeewf! 137 JA @ |a |9 =] T [ . [7 [F [a [E (M
o |V | vz | 3] [ao] [65 | [wr] [o7] [113] [12s] [1as] [ier] [177] [193] [au9] [225] [2a1
Bl o |for [MH" 12 1B IR |b |[r |wm|d] "1 |¥v |2 [ ]#
g [ 2 | [18] [3a][50] [e6 | {82 [98 | [114] [130] [146] [162] [T78] [194] [210] [776] [747
& 3 ¥ (3 (€ |S e 5 m F| L7 |7 |® [d |A
8| {19 [35] [5T]| [&7 [83] [99| [115] (T31] [1e7] [163] [178] [185| [27TT| [227] [&93,
[ 4 $ |4 D |T |d |t wm| | .| |} |¥ |4 |8
[ 4 | [20] [36] [52] [68 ] [B4] [100) {176 [132] [148] [T64| [180] [196] [z12] [728] [24a
5 el % |5 |E U |e [u m|—| "[F |+ |2 [n |
|5 | j20 | [a7) [53] [es| [85] [to1] [117) [133] [148] [1e5] [181) [187] [213] [229] [74
& | eo & |6 [F (v [y |v ' ml ]z #» 1=z 3 Qs
| 6 | [22] [34]) [54] [70] [W6| [10z] [178] [134] [150| [166] [182] [198| [214] [230] [24s
2 7 16w 19w | 17 | 2 |7 [V &
|7 [ 123 [39] (56| [7] {87 [108] [11e] [13s] [151| [1e7] [183] [199] [215] [231] [ea7
g | M0 18 H X [h [x || A7 | F U || F
|8 | [24] a0 [56 [72] [88 | [(G4] [176] [136] [157] [168] [184] [700| [z16| [232] [798
9 b9 [y i oIy |1 AN AR VAR "
[ 8 | J2s| [40] [57] [73] {89 | [105] [i21] [137] [153] [1e0]| [185| [201] [217] [23a] [24%
A MEM | % od |2 rd | e N AN L Sl
~ | [0 f26| [a2][58] [74] [0 [106] [122] [138] [154| [i70| [T86] [202| [#i8] [234] {250
g [Hove -+ : K [ k | B |+ [+ (¢ [0 |& |&
[0 ] |27 | Je3 | [s9] [75] [o1] [ro7] [12a] [138] [155] [171] [187] [203] [2r9] [235] [2m
c fes=k. << t ¥ |1 (! B v |~ |7 |7 Je'n
[12] [28 ] [44] [0 | [767 {92 [108] [124] [140] [156] [172| [1e8] [204] [220] [236 [252
p | FlCH= = M |1 m |} 1o ]2 J2 I~ > o |A
[13] [29] [#5] [er | [77] [93] [ros] 125 H} h1s7] [173] [iB9] [205] [221] [237] [253
E ("¥e [ IN | |n [~ | B ~|2 |+ | |7
[14] [30] [46] [62 | [78] 94 [110] [126] [142| [158] [i74| [190] [e0s] [o22| [z38] |25k
E (I |7 |0 |- |o 12 = e N
[15] [81 ] [47 ] [63] [79] [95] [1a1] [127] [143] [159] [175] [ra1] [207] [223 239] [255

* Rien nest sorti pour les codes de caractéres si un caractére ou une fonction nest pas spécifié (indiqué
par une case blanche dans le tableau).

* Les codes de commande sont indiqués par des parenthéses et ne sont pas affichés.

* Des caracteres ne pouvant pas étre directement entrés peuvent étre affichés en utilisant la fonction
CHRS.

* A cause des limites imposées a Faffichage, 88+, 891 et 8An apparaissent identiques sur l'écran, mais
sont différents lorsqu'its sont sortis sur imprimante.

* Les codes de caractéres sont des valeurs hexadécimales. 8An devrait étre représenté par &H8A ol
&H signale la notation hexadécimale, 8 est le quartet de poids faible et A est le quartet de poids fort.

* Les valeurs situées dans le coin inférieur droit de chaque case indiquent la valeur décimale du code
de caracteres correspondant. 129
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13-2 TABLEAU DES MESSAGES D’ERREURS

Code

Message

d'erreur dermeur Signification Correction
1 Erreur OM a) Mémoire insuffisante ou d) Raccourcir le programme et vérifier
systeme débordé. les dimensions du tableau.

b) Spécification erronge de l'ins- | b) Vérifier la valeur de Finstruction
truction CLEAR. CLEAR.

¢) Utiliser un module d'extension
RAM.
2 | Erreur SN Commande errcnée ou format a} Verifier le libelé des commandes.
d’instruction erroné. b} Véritier l'entrée du programme.
3 | ErreurST La longueur de la chaine Raccourcir la chaine 4 255 caractéres
dépasse 255 caractéres. au moins.
4 | Erreur TG Formule trop complexe. Diviser la formule en sous-formules
' plus petites.
5 | Erreur BY a} Débordement de mémoire a) Régler le vitesse de transmission du
tampon d'entrée/sortie. RS-232C a une valeur inférieure ou
régter XON/OFF,

b} La longueur de la ligne b} Conserver des lignes de 255 carac-
dépasse 205 octets ou 256 téres ou moins de tong.
caractéres.

6 | Erreur NR Le dispositif dentrée/sortie mest | a) Vérifier la connection et linterrup-
pas prét pour l'entréefsortie. teur d’alimentation du dispositif
dentrée/sortie.
b) Charger une disquette dans le lec-
teur de disquette.
7 | Erreur RW a} Erreur générée dans le fonc- a) Verifier le dispositif E/S. Voirala
tionnement cu dispositif EfS. page 120 pour la cassette et ala
page 122 pour les opérations de ja
disquette.

b) Chargements (LOAD) d’un b} Effacer (kill) le programme chagé.
fichier pour lequel une erreur NOTA: Des erreurs BW répétées
FL fut générée a l'opération de indiquent que le programme objet
sauvegarde (SAVE). n'a pas été correctement sauve-

gardé. Effacer et sauvegarder a nou-
veau si possible.
8 | Erreur BF Specification incorrecte du nom | Vérifier le nom du fichier,
de fichier,
9 | Erreur BN Spécification incorrecte du Verifier le numéro du fichier.
numéro du fichier.
10 | Erreur NF Impossible de trouver le nom du | Revérifier le nom du fichier.
fichier spécifié.
11 | Erreur LB Les piles du lecteur de disquette | a) Remplacer les piles du lecteur de
sont faibles. disquette.
b) Utiliser un adaptateur CA.
12 | Erreur FL Pas despace de disquette dispo- | a) Effacer les fichiers inutiles.
nible pour I'é¢riture, b) Utiliser une nouvelle disquetie.
13 | Erreur QV La valeur dépasse la plage autori- | Vérifier les valeurs.

sée de résultat ou dentrée de
calcul,




13-2 TABLEAU DES MESSAGES D’ERREURS

loce hgf::f Signification Comection
14 | Erreur MA a) Erreur mathématique telle que | Vérifier les expressions et les valeurs.
division par zéro (0).

b) Cargument dépasse laplage

de calcd autorisée.
15 | Erreur DD Double déclaration d'un tableau | Effacer le tableau précédent ou
identique. utiliser un nom de tableau différent.
16 | Erreur BS Lindice ou le paramétre en a) Vérifier les indices.
dehors de 1a plage admissible. b) Augmenter ia taille des tableaux.
17 | Erreur FC a) Utilisation erronée d'une a) Vérifier les valeurs de argument et
fonction ou d’'une instruction. les instructions.

b) Commande interdite utilisée b) Vérifier les instructions qui ne
dans le mode direct ou dans le peuvent pas étre utilisées dans leur
mode de programme. maode respectif.

¢) Commande interdite uitilisée | c}) Vérifier les instructions.
dans le mode CAL.

d) Tentative d’utilisation d'un d) Déclarer le tableau en utilisant
tableau non déclare. I'instruction DIM.

18 | Erreur UL a) Le numéro de ligne de la a) Vérifier les numéros de ligne.
destination du branchement
nexiste pas.

b} Entrée d'une instruction sans | b) Toujours utiliser des numéros de
numéro de ligne dans le mode ligne dans le mode d'édition BASIC.
d'édition en BASIC. g) Passer dans le mode de

programmation en BASIC.
19 | Erreur TM a) Différence entre le type de Vérifier si des attributions numeriques
variable et le contenu. interdites ont &té donnees aux

b) Différence entre la variable et | variables de chaine ou des attributions
les données de l'instruction erronées de chaine a des variables
READ. numériques.

c) Différence entre la variable et
les données de l'instruction
INPUT 2.

20 | Erreur RE Instruction RESUME a l'extérieur | Vérifier l'empiacement de linstruction
du programme de traitement RESUME.

derreur.

21 | Erreur PR a) Tentative d'écrire sur une Annuler le mot de passe ou V'état de
disquette ou un fichter avec protection contre l'écriture.
mot de passe ou protégee
contre I'écriture.

by Exécution d’'une commande
ne pouvant pas étre utilisée
avec des fichiers protéges par
des mots de passe.

22 | Erreur DA Exécution de linstruction READ | Vérifier les instructions READ et DATA.
sans présence de donnéees.
23 | Erreur FO Absence de FOR pour Vérifier la concordance entre les

IMinstruction NEXT. instructions FOR et NEXT.

24 | Erreur NX Absence de NEXT pour Vérifier la concordance entre les

Finstruction FOR. instructions FOR et NEXT.

25 | Erreur GS Non concordance entre les Vérifier la concordance entre les
intructions GOSUB et RETURN. | instructions GOSUB et RETURN,

131



PARTIE 13 ANNEXES

dE?rTL'lr h;iﬁ::ff Significatinn Comection

26 | Erreur FM Disquette non formatée ou Reformater la disquette ou utiliser une

endommagée. disquette neuve.

27 | Erreur FD l.a lengueur de linstruction S'assurer gue la longueur des données

FIELD dépasse 256 caractéres, specifiées par I'instruction FIELD est
¢gale ou inférieure a 256 caractéres.

28 | ErreurQP a) Tentative d'accés d'un fichier | a) Exécuter l'instruction QOPEN.,
non ouvert,

by Tentative d‘ouverture d’'un b) Fermer te fichier et le rouvrir
fichier déja ouvert. ensuite.

29 | Erreur AM a} Tentative d'utilisation d'accés | a) Ne pas utiliser un accés aiéatoire
aiéatoire pour fichier ouvert pour un fichier séquentiel et vice
pour accés seéquentiel ou vice versa.
versa.

b) Tentative d'utilisation de b) S'assurer de I'utilisation correcte
commande concernant la des commandes cencernant
sortie pour dispositif ouvert l'entrée et de celles concernant la
pour 'entrée ou vice versa. sortie,

c) Temtative de chargement d'un | c) Les fichiers aléatoires ne peuvent
fichier aléatoire. pas éire chargés.

d) Tentative d'utilisation de d) Ne pas utiliser APPEND CPEN pour
APPEND OPEN pour les les fichiers en BASIC cu les fichiers
fichiers en BASIC ou les en langage machine.
fichiers en langage machine.

e} Difference de vitesse de e) Verifier la vitesse de transmission
transmission. du MT.

fi Tentative d'exécution de fichier] f} Inclure adresse de départ.
en lahgage machine sans
adresse de départ.

3¢ | Erreur FR Erreur de structure détectée par | Vérifier la connexion RS-232C et Ia

te port RS-232C. méthode de transmission des

données.

31 | Erreur PG Erreur de parité ou erreur de a) Verifier la connexion R3-232C et la

depassement détectée par le méthode de transmission des

port RS-232C. données.

b} Utiliser une vitesse de transmission
plus lente.

32 | Erreur DF 2) Commande indéfinie envoyée | a) Programme en langage machine
vers le lecteur de disquette. errone.

b) Anomalie dans ie lecteur de b} Le contenu de la disquette peut ne
disquette. pas étre retenu.

0 | Erreur 77 Erreur indéfinie. Opération anormale. Appuyer sur
RESET et vérifier le contenu de la
mémaire. En cas d’anomalie, appuyer
sur NEW ALL.
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13-3 TABLEAU DES COMMANDES ET FONCTIONS

COMMANDES
- CLEAR ©| - SYSTEM © | - LIST i)
+ VARLIST © | -Enrr & | - DELETE i1
- RUN & | * TRON-TROFF © | - END
- STOP - GOTO + GOSUB RETURN
- ON GOTO - ON GOSURB - [F-THEN:EILSE
- FOR/NLEXT - REM{ ) - LET ©
+ DATA: READ RESTORE CINPUT - PRINT ©
« PRINT USING © | - LOCATL © | - ANGIE ©
- BEEP(ON- Ol ©| -CLs © | - DIM ©
- KRASE © | - DRAW/DRAWC © | + MON ©
- CALL © | - ON ERROR GOTO - RESUME
- DEFCHR S ©| - PASS M|« NEW )
- STAT © | - STAT CLEAR © | - POKL ©
COMMANDES D’ENTREE/SORTIE
*LLIST & | - LPRINT © ' - LPRINT USING @
«FORMAT © | - BSAVE © . - BLOAD ©
- OPEN » CLOSE © | - PRINTE
+INPUT # + SAVE & | - LOAD i
-PUT/GET - FIELD « RSET/LSET
- VERIFY © | - CHAIN & | - MERGE ™
+ LINEINPUT £ - PRINT £ USING

M : Exécution manuelle seulement

© : Exécution manuelle ou mode CAL

NOTE: ® et © ne sont pas inclus pour des commandes qui seraient sans raison d’étre en

execution manuelle.
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FONCTIONS SCIENTIFIQUES
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- CHR $ < ASC . STR &
VAL - MID $ » RIGHT $
- LFFT$ . LEN - HEX $

- &H - INKEY $ - INPUT $
- INPUT # - DEG . DMS §

- POINT

- SIN . COS - TAN

- ASN - ACS - ATN

- HYP SIN - HYP COS . HYP TAN
- HYP ASN - HYP ACS + HYP ATN
 EXP . LOG - LGT

- SQR - ABS - SGN
CINT . FRAC - ROUND

- PI « RND - PEEK

- TAB - FIX

. CNT - SUMX . SUMY

- SUMXY . SUMX2 . SUMY?2

- MEANX - MEANY . SDX

- SDY . SDXN . SDYN

. LRA - LRB . COR

- EOX + EOY

- EOF - ERR - ERL

- LOF - REV - NORM

- TIME $ + DATE $
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(A ABS EEDIT LGT PI SUMY 2
ACS ELSE L INE POINT SYSTEM
AND END LIST POKE
ANGLE EOF LLIST PRINT |[T/ TAB
APPEND EQX LOAD PUT TAN
AS EQY LOCATE = THEN
ASC ERASE LOF READ T IME $
ASN ERL LOG REM TO
ATN ERR LPRINT :Egﬂﬂi TROFF

ERROR LRA TRON
RETURN

(B)BEEP EXP LRB RE
BLOAD LSET RIGHTS U US I NG
BSAVE |[[FIFIELD

RND
FIX (M) MEANX ROUND VAL

€] CALL FOR MEANY RSET VARLIST

. CHAIN FORMAT MERGE RUN VERIFY
CHR$ FRAC MID$
CLEAR MOD (8] SAVE (X] XOR
CLOSE |G GET MON SDX
CLS GOSURB SDXN
CNT GOTO (N] NEW SDY
COR NEXT SDYN
COS [ HEX$ NORM SGN

HYP NOT SIN

(D) DATA SQR
DATES | IF 0] OFF STAT
DEF INKEY$ ON STEP
DEG INPUT OPEN STOP
DELETE INT OR STR$
DIM OUT SUMX
DMS$ LEFTS SUMX 2
DRAW LEN [P) PASS SUMXY
DRAWC LET PEEK SUMY
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13-5 CARTE DE MEMOIRE

Zones libres de la mémoire

Le HD61700 a des zones libres en commencgant par les adresses 000004 jusqu’aux adresses
3FFFFH (18 adresses extemnes et 8 adresses de données), alors que la zone libre de 'ordina-
teur est située aux adresses illustrées ci-dessous.

0000
ROM interne
OBFF
Libre
B0
RAM
7FFFu
(RAM)
(RAMY)
ROM
(RAM)
(RAM)
FEFFH
Banque N°0 Bangue N°1

La mémoire morte (ROM) interne indiquée dans la carte de mémoire est la ROM du HD61700
(adresses 01 ~ BFFH, 3072 x 16 bits)
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SPECIFICATIONS

Modéle : PB-1000

Fonctions de calcul élémentaires :
Nombres négatifs, exposants, opérations arthmétiques entre parenthéses (avec fonction
de jugement de priorité de séquence—vraie logique algébrique), division de nombres
entiers, restes de division de nombres entiers, opérateurs logigques.

Fonction intégrées :
Fonctions trigonométriques et trigonométriques inverses (unités d'angle: degrés, radians,
grades), fonctions logarithmiques et exponentielles, racines carrées, puissances, fonctions
hyperboliques et hyperboliques inverses, conversion en nombre entier, suppression de la
partie entiére, valeurs absolues, signes, arrondissage, nombres aléatoires, pi, conversions
sexagesimale/decimale, conversion decimale/hexadecimale.

Fonctions de calculs statistiques :
Ecart-type — nombre de données, somme des x, somme des carrés, écart-type (deux types)
Reégression lingaire — nombre de données, somme des x, somme des y, somme des car-
reés de x, somme des carrés de y, somme des produits de données, écart-type des x (deux
types), écart-type des y (2 types), terme constant, coefficient de régression, coefficient de
correlation, valeur estimeée de x, valeur estimée de y.

Précision de calcul des fonctions :
10éme chiffre +1 de la mantisse.

Commandes :

CLEAR, VARLIST, END, GOTO, ON GOSUB, REM ( ’ ), PRINT, ANGLE, INPUT, CLS,
ON ERROR GOTO, DEFCHRS$, NEW, POKE, SYSTEM, EDIT, TRON/TROFF,
GOSUB/RETURN, IF/THEN/ELSE, LET, DRAW/DRAWC, LOCATE, DIM, MON, RESUME,
PASS, STAT, STAT CLEAR, LIST, RUN, STOP, ON GOTQ, FOR/NEXT,
DATA/READ/RESTORE, PRINT USING, BEEP (ON/OFF), ERASE, CALL, DELETE, LLIST,
FORMAT, OPEN, INPUT #, PUT/GET, VERIFY, LINE INPUT #, LPRINT, BSAVE, CLOSE,
SAVE, FIELD, CHAIN, PRINT# USING, LPRINT USING, BLOAD, PRINT#, LOAD,
RSET/LSET, MERGE

Fonctions :
INPUTS, INPUT %, ERR, ERL, EQF, LOF, REV, NORM, TIMES$, DATE$

Fonctions de programme :
CHR$, ASC, STR$, VAL, MIDS, RIGHTS, LEFTS, LEN, HEXS$, INKEY$, DEG, DMSS,
POINT, PEEK, TAB, &H

Précision de calcul :
+1 au 10éme chiffre. Cependant, les erreurs peuvent étre cumulatives pour des calculs
intemes consécutifs utilisant A, HYP et les fonctions statistiques et |a précision en est par-
fois affectée. La précision est réduite lorsque les fonctions suivantes s’approchent des
valeurs indiquées.

Six | x| =90° x 2n

cosx  |x| =90° x {2n + 1)

tanx | x| =90° xn
Langage programme :

Ce1-BASIC, assembleur HDG1700

Capacité de mémoire {zone de Putilisateur) :
4096 octets {lorsque 8 KO)
36864 octets (lorsque 40 KO)

Nombre de variables :
Limité uniquement par la capacité de la mémoire
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Nombre de piles:

Pile du systéme 255 octets

Pile de I'utilisateur 249 octets

FOR ~ NEXT Limite par la capacité de la mémoire ou 255 niveaux
GOSUB Limité par la capacité de la mémoire

Affichage numérique :
Mantisse de 10 chiffres + exposant de 2 chiffres
Element d’atfichage :
Affichage & cristaux liquides de 192 x 32 points (32 x 4 caractéres)
Composant principal :
C-MOS LS
Alimentation :
3 piles de taille “AA”
Consommation :
0,14 W
Durée de vie des piles :
1. Exécution continue de programmes: Environ 55 heures
2, Affichage continu de 5556555655 4 20°C:  Environ 100 heures
{3 mois si I'appareil n’est utilisé qu’une heure par jour.)
* NOTE: 1 heure comprend 10 minutes d'état 1 et 50 minutes d'état 2.
Coupure automatique de I'alimentation :
Environ 7 minutes aprés la derniére opération de touche.
Gamme de température ambiante :
G°C ~ 40°C
Dimensions :
Pli¢: 24H x 187 L x 87 Pmm
Deplié: 24 H x 187 L x 1765 P mm
Poids :
4359 (piles comprises)
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INDEX

A
ABS . 26
Amorce de mise sous tension. ... ...... B2
AND . .. ... ... 18
ANGLE. . .. ... ... . .. ... ... ... 23
Arrondissage interne. .. .. _ .. ... ... .... 19
asmbl. .. ... .. . 69
Assemblage. ... ...... ... .. ... ... .... 95
Assembleur . ... ... ... .. .. 87
B
BASIC . ... ... . 14, 73
basic . ......... ... ... 59
Banque dedonnées. .. ........... .. 2, 39
Banques . ................ ... ... .... g9
Bitdeparité. ............._ ......... .65
Bouton de réinitialisation. . ... ... .. ... 5 8
Bouton NEW ALL.............. .. ... 5 8
Buzzer........ ... .. . .. ... 9
C
Calculs internes. .. .................. 19
Caleuls manuwels. .. . ... .. .......... 17
Calculs scientifiques. ..... ... ...... ... 23
Calculs statistiques. ... ... . _. .. ..., . 29
Caractéres en fond inverse. .. ......... 44
c.boor (amorce d'horloge). ... .. .. .. 70, 83
Changement des fonctions des

touches sensibles. .. ............... 58
Chargement de programmes........... 77
Circuit de communications. . ........... 63
Clavier .. . .. ... ... . .. . . .. 10
Code décimal interne. .. ... ........... 20
Codes de commande. .. ... ........... 15
Codes d'erreur. .. ..... ... ........... 90
Coefficient de corrélation. ... ... .. ... .. 30
Commande de changement de

banque (By........................ 99
Commande de vidage de

mémaire D). ..................... 100
Commande d'edidtion (E). ... ......... 100
Commande MON.................... 98
Commande NEW... ... .............. 75
Commentaires. .. .................... 88
Comptage d’'octets utilisés

dans les programmes. .. ............ 78
Comptage d’octets utilisés par

les variables. .. ................. ... 77

INDEX

Compteur du programme. ... .......... 91
Confirmation et exécution de

fichiers @ une touche. . .. .. ... ... ... 85
Contraste de l'affichage. . ........... ... 9
Contrdle . . . ... ... ... ... ... ... ... 98
Conversions décimales/sexagésimal . . . . . 27
Correction de données de memaoire. . . .. 41
Corrections utilisant I'effacement de

caractéres .. ... ... ... ... ... .... 22
Corrections utilisant I'insertion de

caracteéres . ... ... ... ... ... ... 22
Coupure automatique de I'alimentation. ... 9
Création de fichiers. .. .. ... . ... ... ... 54
Création de programme source. . ..... .. 91
Curseur .. ... 1, 22
D
data . ........ .. ... . . . 60
DEG. . ... .. . 23
Degrés. ....... ... ... ... ... ..... .. 23
adisk .. ... .. 61
Disqustite . .. .. ... ... ................ 63
Données a variable unique............ 29
Donnees a variables appariées. .. .. .. .. 29
Données de mémoire. . ... ... ... . ... 39
E
Ecart-type . ... ... ... ... ... ... 30
Ecran. ... ... .. .. ... .. 12
Ecran MENU. ... ... .. ........ 1, 14, 57
Ecran réel........ .. ... .. .. ... ...... 13
EDIT. ... ... . . 74, 79
edit. . ... .. 60
Edition de programmes. . ............. 79
Editeur d'ecran. .. ......... ... ...... 13
Effacement .. ... ......... ... ... .... 93
Effacement de ligne.................. 43
Effacement de programmes............ 75
Entrée de programmes. .. ...... ... ... 75
Entrée de données statistiques. ... .. .. 29
Brreurs. ... ... ... ... g0
Erreurs pendant I'assemblage. . ...... .. 90
Exécution de programme en

langage machine. . ........ ... ... ... a7
Exécution de programmes. . ........... 75
Exposant . .. ............ . ... .. ... ... 19
Extension. ... ... .. . . _ .. ... . ... ...... 55
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INDEX

F
Fichier AUTO.EXE.. ... ... ...... ... .. 56
Fichier de programme en

langage machine............. ... ... 58
Fichier de programme source. ... ... ... 91
Fichier d’erreur. . ... ... . ... ... ..... 96
Fichier en BASIC. .. ... .. .. . ........ 56
Fichier MEMO. .. ... ... .. ... . _...... 39
Fichiers . ... ... .. ... ... ... . ..., 53
Fichiers A une touche. . ............... 85
Fichiers de travail .. ........... ... .... 54
Fichiers d'exécution....... ... .. B7, B9, 96
Fichier séquentiel. ... ... ... ........ .. 49
Fichier source. ...................... 87
FIX . 26
Fonction de la banque de données. .. ... 39
Fonction de mise en mémoire de

formules . ............... ... . ... 3,35
Fonction d'herloge. . .. ....... .. .. .. .. 81
Fonction hyperbolique. ... ... ... .. ... 24
Fonction hyperbolique inverse. ... ... ... 24
Fonctions ... .. ....... ... ... ...... 19
Fonctions de haut de touche. ... .. ... .. 10
Fonctions exponentielles. .. . .......... 25
Fonctions logarithmigues. .. ...... ... .. 25
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